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EDITORIAL

Windows Vista

Eduardo Toribio

a aparicién de una nueva version de un sistema operativo siempre

supone una pequena ¢ gran revolucién para los programadores

dependiendo de unos cuantos factores. Principalimente los cambios

que se introduzcan en el APl o plataforma de desarrollo. Lo cierto es
que, en principio, siempre tenemos una inercia negativa frente a los cambios,
pero la realidad es que, guste o no, tendremos que ir pensando en migrar si
gueremos seguir desarrollando. Nosotros en este nimero hemos decidido
abordar cémo va a afectar a los programadores Windows el nuevo APl que
nos ofrece la proxima versién del sistema de Microsoft.

Qtros temas destacados gque tratamos en este numeros son las ultimas
versiones de los dos gestores de bases de datos libres mas importantes del
momento, me refiero a MySQL y PostrgreSQL. También analizamos Sun
Studio 11, el novedoso entomo de desarrollo para Linux y Solaris y dedicamos
talleres practicos a OpenToro y Valgrind.

Finamente, las correspondientes entregas de nuestros cursos dedicados
a OpenGL, Nemerle, Ct, PHP y VBA.

Espero que disfrutéis este numero.

SERVICIO TECNICO

SUSCRIPCIONES

LECTORES

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

Si le interesa conocer nuestras tarifas de publicidad no dude en ponerse
en contacto con nuestro departamento comercial:

i Tel. 91 628 02 03

 e-mail: publicidad@iberprensa.com

www.studiopress.es
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A quién vamos dirigidos

Todo Programacion (TP) es una revista
para programadores escrita por progra-
rmadores y con un enfogue eminentemen-
te practico. Trataremos de ser Utiles al pro-
gramador, tanto al profesional como al es-
tudiante. Si hay algo cierto en este sector
es que nunca podemos parar, vivimos en
un continuc proceso de reciclaje. Ahies
donde tratard de encajarse TP: informa-
clon, actualidad, cursos y practicas de los
lenguajes mas demandados y formacion
en sistemas.

Ejemplos y codigo fuente

Cada CD-ROM de la revista incluye una
carpeta denominada fuentes en la que se
encuentra el material complementario pa-
ra seguir cada uno de fos cursos: por
ejemplo, los listados completos, los ejem-
plos desarrollados en diversos lenguajes,
compiladores, editores, utiidades y en ge-
neral, cualquier herramienta que se men-
cione o cite en la respectiva seccion. Todo
con la finalidad de cormpletar la formacion
y facilitar el seguimiento de cada articulo
por parte del lector.

a TODO PROGRAMACION 15

A 0 Windows Vista, el nuevo sistema operativo de Microsoft, supo- "=———

1 e unaverdadera revolucién enla plataforma. Aungue pode-
mos seguir usando codigo nativo en C o C++ como hasta ahora, las

verdaderas posibiidades vienen cuando utiizamos los lenguajes cre- |2 =~

ados para .NET, especiamente C# y Visual Basic. Esta nueva AP, de-

nominada WIinFX, consta de tres pilares fundamentales; WPF (Windows Presentation
Foundation), el subsisterma grafico, dentro del cual se incluye XAML; WCF (Windows
Communication Foundation), el nuevo sistema de comunicaciones que amgplia las posibilida-
des de los servicios web, Remoting y otras tecnologias de conexion, y finalmente Windows
Workflow Foundation WWF), que permite crear graficos de procesos que posteriormente
se gjecutaran. Abordaremos todo esto y mucho mas en nuestro reportaje de portada.

Actualidad: MySOL 5 y PostgreSQL  Archivos XML con € >>

CONTENIDO DEL CD-ROM
Herramientas y recursos para el programador

4 EnelCDde Todo Programacién puedes encontrar en
WA cadanumero las herramientas de programacion mas Uti-
les y que conseguiran simplificar tu trabajo. Ademas, tendras a tu
disposicion todas las aplicaciones y los ejemplos que se requie-
ran para seguir correctamente los articulos y cursos que presen-
tamos en la revista. En este nimero nos centramos especial-
mente en los sistemas gestores de bases de datos y herramien-
tas relacionadas.

wwaw studiopress.es

|




TALLER PRACTICO " Y ADEMAS...

Publicacion de bases de datos con OpenToro >> Desarrolio Web: Entornos de
@@ Es habitual tener una base de datos y querer realizar un inter- desarrolio para PHP >>
faz para introducir y recuperar datos sin necesidad de SQL.. 6 0
OpenToro es una aplicacion que nos ayudara a publicar bases de apari-
datos en laWeb, generar listados, formularios de entrada, etcétera, cién de los
IDE (entornos _
de desarrolio
El framework Struts: desarrolio de un ejemplo >> integrados)
4 En esta segunda entrega de nuestra miniserie dedicada a Struts SUPUSO uNa
vamos a encarar el desamrollo de una peqguena aplicaciéon de revolucion en
gjemplo en donde pongamos en practica todas las ideas vistas, ademas los métodos de trabajo para los pro-
de algunas otras nuevas que no comentames en el pasado Nimero. gramadores Por supuesto, PHP no
podia quedarse atras y también dis-
pone de vanos IDEs que van a per-
Valgrind >> mitimos optimizar nuestro tiempo y
5 En nuestro anterior taller introdujimos la depuracion de (a gestion de los proyectos. Veamos
errores con Valgrind. Ahora verermos cémo localizar a continuacién algunos de los mas
algunos fallos de programacion con esta herramienta a nivel utilizados.
préctico.

OpenGL: Modelando el entorno >> R e e
5 En las entregas anteriores de nuestira serie aprendimos el fun- CUADERNOS DE PRINCIPIANTES

cionamiento bésico de OpenGL, para postenonnente ejecutar TR NN R S R
nuestro primer programa con esta potente biblioteca. Ahora com-
probaremos todas las posibilidades que ofrece a la hora de modefar. Nemerle: Conceptos
basicos >>

En la entre- //\

ZONA WINDOWS | I e - =

Lapro- OS introduji-
Trucos Visual C++: Conectarse a 1 grama- mos en la pro-
Internet desde aplicaciones >> cién en C/Ce++,
y Dedicamos ¢ 3 lejos de quedar
nuestro e obsoleta, sigue e
spacio de trucos estando muy en uso, sobre todo con la
++ a tratar T mayor popularidad de los sistemas
s formas para lograr MOS ¢ UNIX/Linux. Esta circunstancia posible-
astras apl 3 mente anima a fabricantes como Sun a
presentar nuevos entomos para desa-
rgar archivos, ejecutar rrollo en sistermas UNIX, como es el ca-
rogramas cgi. s0o de Sun Studio 11.

Visual Basic para Aplicaciones:
programacion en Access >>

3 La
ges-

tion de
bases de
datos no es
una tarea en

NOTICIAS

6. Sun dona software a los programas de red.es. 8. El Banco de Espana implanta la aplicacion
6. F5 lanza FirePass Controlier. de cifrado de Secuware.

7. 1BM pone en marcha Latin America Grid. 8. Soluciones HP OpenView.

1. Autodesk impulsa sistemas GIS fibres. 9. Nuevo servidor Silicom Graphics Altix 4000.
8. Acuerdo Oracle-IBM. 9. Camara Kodak EASYSHARE V570.

8. Afina se convierte en Centro de Formacion Oficial MySQL. 9. Servidores Sun Fire T1000 y T2000.
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Sun Studio

a programaclén en C/C++

sigue muy en uso. Sobre

todo en entornos

UNIX/Linux. Fortran también
es un lenguaje que sigue siendo
usado en ciertos entornos.

Durante arios ha existido una enorme
carencia de enmtomos de desarrollo para
estos lenguajes en el mundo UNIX; pero
actualmente, impulsados por la fuerza que
GNU/Linux esta tomando, este mundilo se
ha revitallzado y muchos fabricantes se
estan animando a migrar sus productos al
sisterma operativo del pnguino. €n esta oca-
slén es Sun Microsystem quien lanza Sun
Studio 11 para Linux y Solaris,

Si ellector es desarrollador en el mundo
Linux, acaba de aparecer una herramienta
mas que le faciitara su labor: Sun Studio 11.
Para entrar en calor, diremos que este
entomo es un IDE completo y uniforme gue
permite e desarrollo de aplicaciones en C,
C++, Fortran y en diversos lenguajes de
scripting, sobre sistemas operativos
GNU/Linux y Solaris. Ademas, permite el
disefo de potentes entornos de usuario
(GUI) de forma rapiday sencilla Pero no
todo es bonito en este nuevo IDE. Enlas
siguientes lineas detallaremos los pros 'y
contras de Sun Studio 11

M DESCARGA E INSTALACION DE LA
APLICACION
Lo primero que hay gue hacer para probar
este producto es descargario. La web indica-
da para ello es http://developers.Sun.com/
Sunstudio!1y, aungue hay que registrarse
previamente para proceder a su decarga,
ésta es legal y gratuita. Y el proceso es sen-
cllo En efecto, la compania ofrece gratuita-
mente bajo licencia Sun a todos los desarro-
ladores que lo deseen, la herramienta Sun
Studio 11. Pero no es software libre, ni estan
iberados los fuentes ni se puede modificar.
AUn asi es de agradecer gue una empresa
del calibre de Sun adopte medidas como
ésta,

Una vez enla pagina de descarga, apa-
rece la opcion de bajar Sun Studio para Linux
o Solaris. &n el caso de este taller se ha des-
cargado la versién para Linux. Antes de con-
tinuar, decir que Sun especifica claramente
que las versiones de GNU/Linux soportadas
para la instalacién de Sun Studio son SUSE y

18 [ TODO PROGRAMACION 15
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Red Hat empresariales, por lo que en princi-
pio no hay soporte ni seguridad de que todo
marche bien en otras distribuciones. Sin
embargo, para la realizacion de este tutorial
hemos probado a instalarlo en Fedora Core
4 y no han surgido errores o advertencias ni
en su instalacién, ni en su funcionamiento
(ovidense los usuarios de plataformas disti-
nas a Intel/AMO).

Cuando se descargue el paquete
correspondiente, llamado stucio11-f
iN-x86.tar.bz2, habra que descomprimirio:

Esto nos generara una estructura de
directorio y una serie de ficheros que nos
permitiran comenzar la instalacion. De entre
todos los archivos desempaquetados, nos
nteresa un seript SH llamado installer, que
es el que lanza el instalador de Sun Studio 11.
Hay gue lanzarto, desde un terminal X, con el
siguiente comando.

Y comenzaré la instalacién grafica. En
PriNCipio se nas preguntan un par de cosas:
sl aceptamos la licencia, el directorio de ins-
talacion, etcétera. Y en dos o tres clics de
ratén, comenizara la instafacion.

Tras unos minutos tendremos la apfica-
cion instalaga. Para poder arrancaria desde

$um =
Sa
Sadon

g

L - = I

s G T (1

T [Tre]

& bppcacomes docom BB S B & Qo it o it Q|
Procese de Instalacion.

cualquier sitio, deberiamos anadir al PATH la

ruta donde se encuentra el gjecutable, que

es $HOME_Sun_STUDIO/bin. A partir de ese [
momento podemos iniciar Sun Studio 11 |
mediante el comando Sunstudio, lo cual car-
gara la aplicacion y los plugins que tenga
configurados,

B SUN STUDIO 11

Los desarrolladores en Java sobre
Netbeans podran observar tras iniciar Sun
Studio 11 las similitudes entre ambos entor-
nos. Esto 8s asi porgue este Ultimo ha sido
creado sobre la base de NetBsans IDE. Este
es uno de los puntos a favor de este pro-
ducto. Muchos desarrolladores actuales de
Java con Netbeans IDE vienen de desarrollar
en C/C++ sobre otros entormos y se han
reciclado para programar aplicaciones Java
Volver un paso atras y programar en C/C++
sin tener herramientas IDE adecuadas, des-
pués de un tiempo desarrollando enun
entorno como Netbeans IDE es, cuanto
menos, dificultoso. Ahora esa vuelta atras
para desarrolar aplicaciones C++ en Linux
es sencilla, puesto que el entomo se ha con-
servago en gran parte

Vista principal de Sun Studfo 11.

Editor de ¢4digo

Sun Studio 11 permite crear, como ya hemos
comemado, proyectos C, C++, Fortran y
ademas scripts para las shells mas comu-
nes: bash, sh, csh..., ademas del coloreado

Es un IDE que permite el desarrollo de aplicaciones

en G, C++, Fortran y en lenguajes de scripting

www.studiopress es ‘
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de sintaxis para algunos de ellos, aunque
seria inadmisible que un producto como
éste no contara con esta opcién. Lo primero
que hay que hacer es seleccionar el tipo de
fichero que desearmos crear. Hay una gran
variedad: ficheros C, C++, archivos de cabe-
cera, plantilas para clases C--+, ficheros
Fortran, shell scripts, interfaces de usuano
Open Motif, Makefiles, etcétera. Se nos ran
indicando con pasos sencillos las opciones
que deseamos para ese fichero, por ejerm-
plo, gue incorpore automaticamente clausu-
las #define o que cree entradas para inclu-
sion de librerias.

Una vez hayamos finalizado este paso,
tendremaos en nuestro arbol de proyectos el
fichero nuevo y en el editor de codigo fuente
el espacio de trabajo con la sintéxis colorea-
da. Aun asi, se echa bastante de menos el
autocompletado de cédigo o las sugeren-
clas, aungue sea a un nivel minimo Por
ejermplo, el cierre avtomatico de paréntesis
o el subrayado de errores, que hoy en dia
cualguier entomo de desarrollo ofrece. Sun
Studio 11 se limita a colorear la sintaxis cuan-
do es comectay a marcar con un parpadeo
a qué paréntesis o llave corresponde otra,
pero poco mas. En este sentido, aungue a
primera vista el editor de codigo es un clon
del que tiene Netbeans IDE, lo cierto es que
esta muy por debajo en cuanto a prestacio-
nes.

De cualquier modo, en la propia ayuda
de Sun Studio 11 se especifica qué compo-
nentes estan disponibles para la version
GNU/Linux y cudles para la version de
Solaris, y la diferencia es abismal. De hecho,
el compilador de Sun solo esta disponible
para la version de Solaris, al igual que otras
muchas opciones de la herramienta. Parece
que Sun ha desarrollado un buen producto
para Sotaris y ha aprovechado las similitudes
entre ambos sisternas operativos para lan-
zar una version dirigida a sistemas GNU/
Linux con bastantes menos caracteristicas

Generacion de Makefiles

QOtra opcion muy interesante de este entor-
no es la capacidad de generar ficheros de
proyecto Makefile automaticamente a partir
de la estructura de directorios. Ademas, per-
mite parametrizar en muchos aspectos el
lugar de generacion de los compilados, de
busqueda de ficheros, etcétera. Y, por
supuesto, siempre tendrermos la posiblidad
de modfficar manualmente el Makefile gene-
rado para adecuario a nuestras necesida-
des.

En Archivo->nuevo, seleccionamos la
opcion de generar un Makefile y, a partir de
ahl, un asistente nos preguntard muchas
opciones. La mas importante es si quere-

www studiopress.es

mos usar el compilador cuasi-universal
GCC para la generacion de nuestro pro-
yecto o bien utlizar el propietario de Sun,
que es el que, en principio, proporciona
todos los avances gue anuncia la compania
como, por ejemplo, soporte de nuevos
procesadores, software mas eficiente para
Suny la plataforma SPARC, etc. En defintti-
va, podemaos seleccionar dos opcionas:
elegir GCC como compifador y realizar un
Makefile mas abierto (no tanto como los
generados por otras herramientas de
desarrollo en Linux) o por el contrario, lan-
zarmos a la aventura, crear un proyecto
basandonos en el compilador de Sun (que
se instala junto con Sun Studio 11) y com-
prometer la portabilidad de nuestro proyec-
to aunque ganemos en rendimiento.
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Asistants para Makefiles,

El depurador
£n todos los lenguajes es importante contar
con un depurador. Esta necesidad se redu-
ce cuando se incrementan los controles
para evitar fallos, por ejemplo el completado
de codigo, el subrayado de errores, etcéte-
ra. Esas caracteristicas, como ya hemos
comentado, estan en un estado muy pri-
mario aun en Sun Studio 11. Si a esto anadi-
mos que en &l dasarrollo C/C++ no es nece-
sario un depurador, sino imprescindible,
entenderemos cémo de importante es esta
herramienta en Sun Studio 11.
Afortunadamente, parece que en este
caso el depurador dbx, que se instala con el
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Depurador de oédige haclendo una traza.
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propio entormo, parece funcionar sin proble-
mas. Paralanzario hay que contar con el eje-
cutable de nuestra aplicacion.
Seleccionaremos dicho ejecutable en
Debug->Load programy el depurador se
rmostrara, con las variables que tenemos
definida en el programa, su valor, la pia de
llamadas a procedimientos, etc. Una carac-
teristica destacable del depurador es que
permite analizar de una forma sencilla los
programa gue contienen hilos, abrnendo una
ventana de depuracion para cada uno de
ellos. Ademas podremos colocar tantos ins-
pectores como deseemos. Y, por si fuese
poco, ademas de permitir la traza de un
fichero ejecutable, ofrece también la posibili-
dad de realizarla sobre un fichero de volcado
(core), Io cual es muy interesante pam
detectar falios,

En todo momento podremos realizar
una traza paso a paso de nuestro programa,
através de cada linea de cédigo. lo que nos
permitird resolver problemas de forma sen-
cilla.

El analizador de rendimiento
El analizador de rendimiento es, posibie-
mente, el estandarte de Sun Studio 11.
Permite generar experimentos sobre el
codigo gue estamos creando para analizar
muchisimos parametros, por ejemplo, el
consumo de memoria, los ciclos de CPU uti-
lizados para la ejecucion, las entradas y sali-
das, el tiempo global, etcetera. Esto nos per-
mitira optimizar nuestro programa para
mejorar su rendimiento. Bien es ciertoc que
hoy en dia al precio gue esta el hardware, y
concretamente ia memoria RAM v los dis-
cos, en el noventa por ciento de los casos
se obvia el crear un cédigo claro y robusto, a
la vez que optimizado. Sin embargo, puede
que esto cambie si el desarrollador tiene que
realizar aplicaciones que utilicen pocos
recursos de red o pocos recursos hardware
en general, por ejemplo, aplicacicnes para
PDAs, maoviles, sistemas embebidos

Para crear un experimento con fines de
analisis, debemos ir al menl Analize->File-
>Collact Expenment. A continuacion apare-
cera una ventana de didlogo donde debe-
mos seleccionar el ejecutable (nuestro eje-
cutable) que deseamos analizar, asl como
ol directorio donde almacenar el experi-
mento y el nombre del mismo. Con algunocs
parametros mas, como por ejemplo el tipo
de datos que queremos analizar o el tiem-
po de muestreo, tendremos todo listo para
ejecutar el experimento. Pulsaremos sobre
el botén “Run” y comenzara la ejecucion de
la aplicacion en segundo plano, mientras
que el analizador recaba los datos necesa-
rios. El proceso de analisis crea ficheros en
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el directorio indicado, que puedsn legar a
ocupar un gran espacio, No obstante los
prodremos eliminar cuando hayamos ter-
minado de analizar los parametros que nos
interesen.

Una vez finalizado el proceso de toma
de datos, Sun Studio 11 nos presenta una
pantalla donde se nos da a elegir si quere-
mos abrr el expenmento que acabamos de
realizar. En este momento sirespondemos
afirmativarmente, se nos muestra una venta-
na, la del analizador, donde de verdad
comienza el proceso de andlisis.

Andlisls ofrecido tras un experimento.

En el analizador podremos ver distintas
pestanas; por ejermplo, se muestran las
funciones que se han llamado durante la
ejecucion del experimento, con los tiempos
de CPU desglosados y toda la informacion
del entorno de ejecuciéon en ese momento
(desde el tamano de la funcion hasta el
contador de prograrma en la CPU). Se
puede ver también graficamente la estruc-
tura de llamadas entre funciones del pro-
grama analizado; se muestra en gué fun-
ci6n (en el cadigo fuente) esta cada ins-
truccion de ensamblador que se ha gjecu-
tado. Ademas, permite observar las instruc-
ciones en ensablador a las que corraespon-
de cierta linea del cddigo fuente v las medi-
das realizadas por el analizador para cada
nstruccién en ensamblador.

Una funcion interesante del analizador es
que muestra en una linea del tiempo 1a eje-
cucion del programa, con 1o que podremaos
ver en cada unidad de tiempo de ejecucion
qué eventos se estaban ejecutando, cuan-
tos recursos consumian, etcétera

En definitiva, el analizador es una herra-
mienta potentisima que ademas permite ver
la informacion de una forma "sencilla”. Es
una sencillez relativa, porque cuando se
desciende a estos niveles hay que tener una
solida formacion para que realmente los
datos que nos ofrece sean de utiidad y
podamaos realizar los cambios pertinentes
para optimizar nuestro software, ya que la
cantidad de Informacion que lega a propor-
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cionar esta herramienta pueds resultar
abrumadora.

El creador de GUI

Con Sun Studio!1 podremos crear interfaces
gréficos de usuario. Para ello generaremos
un nuavg fichero a través de Fle->Newy
seleccionaremos la rama Motif GUI Forms.
Este IDE utiliza la libreria Open Motif para la
generacion de interfaces de usuario. El uso
es similar al de cualquier editor de interfaces,
aungue un poco mas complicado porgue no
es del todo WYSYWYG. Cuando finalicermos
la creacion del nuevo fichero de interfaz,
sera de tipo * XD, siglas que provienen de X-
Designer. el disefador de interfaces utilizado
por Sun Studio 11. Ademas, se abrird dicho
edrtor para que podamos comenzar con el
desarrollo del interfaz.

El trabajo con X-Designer es similar a Qt
Designer. En el editor se crea un interfaz de
usuario gue se almacena y, posteriormente,
hay que generar a partir de ese fichero el
codigo fuente necesario, rellenar las retrolla-
madas, los eventos, etcétera. Sin embargo,
se echa de menos el uso de librerias mas
atractivas, como por ejemplo GTK+ o Qt,
pero no nos debe de extranar porque en el
mundo Solaris se utilizan comunmente los
interfaces Open Motif, y de ahi proviene Sun
Studio 11. En cualquier caso, siempre podre-
mos redlizar el interfaz con fa libreria que
deseemos, aunque en esta circunstancia
gran parte de las funcionalidades de Sun
Studio 11 dejan de tener sertido.

Cuando hayamos temrminado de elaborar
el intertaz a nuestro gustoe, anadirle widget,
colores, etcétera, debemos generar el codi-
Q0. gue reamente sera con lo que trabgjare-
mos en nuestra aplicacion. Para ello, en X-
Designer hay que pulsar sobre Generateen
el menuy a partir de ahi podremos creario,
haciendo uso de Open Motif, en diversos
fengugjes: C, C++, Java...
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B CARENCIAS
A nuastro modo de ver, Sun Studio 11 tiene
carencias que hoy en dia deben estar sol-

ventadas en cualquier herramienta de desa-
rrollo y, concretamente, en aguellas que se
utiizaran para programar en GNU/Linux:

Internacionalizacion. Hoy por hoy es
imprescindible que un programa esté inter-
nacionalizado. Hay que tener en cuenta que
aunque los mundos UNIX y GNU/Linux com-
parten muchos aspectos, existen otros que
no. &l caso del software open source es cla-
rificador. La inmensa mayoria del software
libre se desarrolla para GNU/Linux y se
porta, o directamente compila, sobre otros
UNIX (por ejemplo Solaris) que se aprove-
chan de ello; perc no se desarrolla general-
mente sobre sistemas comerciales de este
Ultimo tipo. Pero el open source va mas alla
de software abierto y nonrmalmente gratuito
(ver laweb de la Free Software Foundation
para méas detalles); se desarrolla general-
mente en un entorno intermacional y por
meadios telernaticos, por ello, es muy impor-
tante para todes los desarrolladores en
GNU/Linux la intemacionalizacion, de 'a que
Sun Studio 11 carece.

Interfaces GNOME/KDE. Este es otro
de los puntos flacos del IDE. Para poder
presperar hoy en dia en GNU/Linux hay que
desarrollar programas estéticamente muy
cuidados, y a ser posible gue aprovechen
las ventajas que ofrecen los entomos de
escritorio mas comunes, o sea KDEy
GNOME (Qt o GTK+, si hablamos en témni-
nos de APRIs graficas). Sin embargo. no es
posible el enlace con estos entomos usando
Open Motif desde Sun Studio 11.

B Uso de autotools. Desde el comien-
20, Sun Studio plantea la disyuntiva de
generar un Makefile para Sun o para
GNU/Linux, con sus compiladores propie-
tarios o GNU; para plataformas Sun o Intel,
pero no todo a la vez. Esto acaba siendo
una traba mas para la difusion e implanta-
cion de un desarrollo software en distintos
enmtornmos. En su lugar, el uso de autotools
esta muy extendido en el mundo del soft-
ware libre sobre el sistema del pinguinoe.
Herramientas como autoconfy automake
hacen mucho mas sencillo el cambio de
arguitectura y/o sistema operativo.

W Refactoring. Larefactorizacion de
cddigo es uno de los avances mas impor-
tantes en los IDE en los Uitimos anos. El
hecho de cambiar el nombre de una clase y
que las lamadas a la misma en todo el codi-
go se transformen simulténeamente o carm-
biar el nombre de un paquete, y no tener
que modificar manualmente decenas de
ficheros, posibilita un desarrollo rapido y efi-
caz. Sun Studio 11 carece de estas caracte-
risticas pese a que esta basado en
Netbeans IDE, un entomo para Java que
cuenta con un potente motor de refactoring.

www.studiopress.es

e —————————~—



Usuario Linux es una obra compuesta por doce
entregas de periodicidad semanal, cuyo objetivo es
formar al lector en el manejo del sistema Linux y

sus principales aplicaciones

Aprende a trabajar de manéra practica, con
tutoriales guiados y explicaciones sencillas, con
el sistemo operativo de mayor futuro, la

plataforma que ya utilizan las empresas

Linux es el sistemo mas moderno y eficiente
para PC, con él olvidate de cuelgues, virus,
spyware y demas problemas
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