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EDITORIAL

NET y Mono

lenvenidos al numero 2 Lo primero es agradecer las muestras de

apoyo que hermos recibido por parte de muchos de vosotros.

Trataremos en la medida de lo posible de incorporar en proximos

numeros algunas de vuestras sugerencias para convertr este
proyecto en una herramienta auxiliar para el programador.

Mientras, seguiremaos dando forma a esta publicacion que pretende
consolidarse de forma definitiva, para eso 1o principal es que os convenza a
vosotros y por ello trabajamos firmemente. Quiero recomendar la lectura de
un par de articulos de este nuevo numero, el dedicado a herramientas de
desarrollo en Linux y el reportae sobre ADONET, pero espero que todos o
gran parte resuiten interesantes. Y antes de terminar una declaracion de
principios que Nos habéis pedido, dedicaremos siempre espacio a NET y
creemos a pies juntilas en el proyecto Mono.

Eduardo Torbio

SUSCRIPCIONES SERVICIO TECNICO

LECTORES

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

Sife interesa conocer nuestras tarifas de publcidad no dude en ponerse
en contacto con nuestro departamento comercial:

e Tel. 91 628 02 03
w e-mail: publicidad@lbéerprensa.com
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Sumario

Numero 2

A quién vamos dirigidos

Todo Programacion (TP) es una revista
para programadores escrita por progra-
madores y con un enfoque eminentemen-
te practico. Trataremos de ser Utiles al pro-
gramador, tanto al profesional como al
estudiante. Si hay algo cierto en este sector
es que nunca podemos parar, vivimos en
un continuo proceso de reciclaje. Ahi es
donde trataréa de encajarse TP: informa-
cién, actualidad, cursos y practicas de los
lenguajes mas demandados y formacion
en sistermas.

Eiemplos y codigo fuente

Cada CD-ROM de la revista incluye una,
carpeta denominada fuentes en la gue se
encuentra el material complementano
para seguir cada uno de los cursos' por
ejemplo, los hstados completos, los ejem-
plos desanollados en diversos lenguajes.
compiladores, editores, utiidades y en
general, cualguier herramienta que se
mencione o cite en la respectiva seccién
Todo con la finalidad de completar la for-
macién y facilitar el seguimiento de cada
articulo por parte dellector.
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Herramientas Linux |

.E Linux es un sistera operativo ideal para los programadores pero existe un sector ‘
de ellos mas habituaimente relacionado con la programacion Windows que

desconocen gué herramientas estan disponibles en la
plataforma del pingliino y cudles no, o si es posible la
compilacion para Windows desde Linux o incluso desarrollar E
sitios web dinamicos contra bases de datos. A ellos dedicamos =
este informe, después que cada uno eliga plataforma segun
sus necesidades u objetivos.

ADO.NET: Conceptos basicos >>
La polémica suscitada por
ADONET se debe en parte a la
tedrica complejidad gue supone su uso

ASP. NET >>

En nuestra

reporta)

datos

asi gue estudiamos en
ro una aproximacion a dicho

CONTENIDO DEL CD-ROM

Herramientas y recursos para el programador
@ En el CD-ROM el lector encontrara muchas de las
herramientas que se citan en los distintos articulos
de [a revista asi como el material de ejemplos elaborado
por nuestros autores. Ademas inclumos Eclipse, una
plataforma de desarrollo de propdsito general disponibie
para Windows y Linux. El Visual Basic. Net Resource Kit
que smn duda es de gran ayuda para todos los interesados
en programar para la plataforma .NET y dos de los RADs
mas populares para Linux: Glade y Kdevelop.

NUMERD 02 i
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Desarrollo de componentes Delphi >>

3 3 Vamos a profundizar en la programacion de componen-
tes desarrollando un ejemplo practco. Nos centrarermo:

en como definr nuestros propios eventos s

Desarrollo de plugins con Eclipse >> Al

3 Eclipse es un entomo de desarrollo de libre distribucién rapido e
orentado al desarrollo Java y disponible en vanas plata- ademas verer

formas Dedicaremos dos entregas a ver su arquitectura y un principales estructu.. i Tl ss

ejemplo practico de programacion de plugins. de fiujo del programa.x\\,\\ '

Desarrofio Web: Python >> <
Gestion de equipos con WMI >> 5 Vamos a estudiar la forma \\\

4 WMI es un conjunto de tecnologias que ofrece al progra- en gque se defineny se lla-
mador Windows un interfaz universal para acceder a ta man las funciones en el lenguaje
nformacidn de gestion de objetos dentro del sisterma operati- Python. Asimismo veremos como
vo, incluido al hardware. agrupar las funciones en moduios
reutihzables.

Bases de datos:
El lenguaje SQL >>

Comenzamos de lleno con
60 8l estudio de SQL, el len-
guaje de acceso a bases de datos
mas popular def mundo. La mayo-
ria de sistemas gestores de bases
de datos implementan este len-
guae, de ahi la importancia de
dominario.
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NOTICIAS

6. Filemaker Pro 7

6. Microsoft Virtual PC 2004 en castellano
1, Servidor de juggos Sun basado en Java

12
: 7. Se celepra el Borland Day en Madrid
!l‘
=

CURDERNOS DE PRINCIPIANTES

m#ﬁa

Trabajando con los datos >>

0s a tratar de

1. Toda Linux 42 en el quioscos

8. Panda Pratinum Internet Secunty
8. Informe de IBM Espafia

8. Acuerdo entre Sun e inmarsat
8. Novell iFolder

9. AV320 Video Recorder

9. PCs hacer Venton

9. Rimax D-Cam 4 digital

FileMaker

¥
W
! remmsme== Pro 7
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Paginas dinamicas ASP
con VBScript

a i hay algo que ha caracteriza-
do a los sitios web en los dtt-

a mos anos es el hecho de
intentar personalzarios, y que

una misma pagina pueda presentar
distinto contenido o aspecto depen-
diendo de la persona que la visite.

Estas caracteristicas pueden ser faci-
mente programadas convirbendo las pag-
nas web estaticas en paginas dinamicas,
atractvas y acaptables

M INTRODUCCION A LAS PAGINAS

DINAMICAS SERVER SIDE
En una pagina dindmica tradicional, las
caracteristicas dinamicas las aportan los
applets de Java ¢ los guiones JavaScript. &
JavaScript esta incluido dentro de la paginay
el navegador lo ejecuta. Una aplicacion dina-
mica server side (ejecutada en el servidor)
se confecciona de disbnta forma.
Generamente se introducen entre el cédigo
HTML .gel que esta formada la web, ciertos
bloques que deben ser interpretados. De
esta forma, cuando una pagina dindmica de
este tpo es solictada al sernvidor web, éste
envia al navegador del visitante la parte del
cédigo HTML normal, tal cual, y sustituye los
blogues que deben ser interpretados por el
HTML correspondiente en ese momento.
Asi gue el usuario gue ha vistado la pagina
con suU navegador, lo que recibe es una
pagina escrita totalmente en HTML y cuyo
interior no presenta ningln signo de haber
sido generada dnamicamente

Para que esto funcione correctamente, la
pagna web ha de escnbirse cuidadosamente
y siguiendo unas gautas comunes. B codigo
HTML se escnbe tal cual El servidor web lo
enviara todo al vistante, sin modificaciones.
Los bloques de codigo gue tengan que ser
interpretados se entremezclardn con el cédi-
go HTML seguin la posicion de la pagina en la

| Entrega 1: Introduccion a ASP
B Entrega 2: Paginas dinamicas ASP con VBScript
L_! Entrega 3: Aplicaciones web ASP

NIVEL DE DIFICULTAD:

MaNUEL DOMINGUEZ

modominguez@iberprensacom

gue se desea que aparezca su resultado.
Para que el servidor web sepa dénde
comienza y termina cada bleque que tiene
que Interpretar, éstos se incluiran entre mar-
cas delimitadoras. Por ulbmo, suele ser nece-
sario que la web se nombre con una exten-
sion distinta de ~ htmo “himiy qus depende-
ra de la tecnologia que estemos empleando.

Como vermaos, es necesano que los
ficheros que componen la web pasen por el
servidor web y no se abran directamente
con el navegador. En el pnmero de los
casos, los bloques que necestan ser inter-
pretados se tratardn y el cliente solo recioira
un fichero cien por cien HTML. En el segun-
do caso, siabrimos el fichero enlocal,
haciendo doble clic, veremaos el HTML y
todo el codigo que necesita ser interpretado
no sera tratado. Para estar seguro de que lo
gstamos hacliendo correctamente, siermpre
que visualicemos una web dindmica, la URL
del navegador debe comenzar con http://y
si no es asj, lo estamos haciendo mal.

W ASP (ACTIVE SERVER PAGES)

ASP es la tecnologla de Microsoft para apli-
caciones web server sidey pare paginas
web dindamicas en general. Cualguier fichero
qQue represente una pagina ASP debena
tener extension *.asp pues asl el servidor IIS
(o PWS) sabra que debe examinar el conte-
nido en busca de bloques de codigo gue tis-
nen que ser interpretados y no enviados
directamente al navegador del visitante

MATERIAL INCLUIDO EN EL CD-ROM: N

£n cuanto a las marcas que separaran
los blogues de cédigo que deben ser inter-
pretados de los bloques de HTML son <%
para indicar que se inicia el blogue interpre-
table, y %> para sefalar que se termina.
Todo lo que esté entre esas dos marcas no
sera enviado al usuano final siNo que sera
tratado por el médulo adecuado en lIS.

Todo fichero “.asp deberia comenzar por
especificar el lenguaje en que va a estar pro-
gramada la pagina puesto que yahemos
comentado que se pueden usar distintos
lenguajes para crear paginas ASP. Esto se
hace colocando al principio del fichero ia
siguiente linea:

Que en este caso indica gue vamos a
usar VBScnpt.

Tras esto, el fichero debe contener el
codigo HTML de la pagina e intercalado en
él, encerrado entre los smbolos <%y %> el
programa que creemos

Cuando programamaos en ASP, conta-
mos de forma intrinseca con varios objetos
de los que haremos vso, independiente-
mente del lenguaie gue usemos, para acce-
der y recibir datos de/a el servidorweb y el
usuario. Los mas mportantes son los
siguientes: response, cuyos métodos nos
permitirén crear 2 pagina HTML que visuali-
zaré el usuario en su navegador; request,
hara posible que nuestra aglicacitn web

Tabla 1. Objetos y métodos basicos en ASP

Request Form(nombre) Obtiene el valor de variabies pasadas por un formulario.
Cookies(nombre) Accede a la cookie que se especifica
QueryString(nombre) Obtiene el valor de variables pasadas por URL.

Servervariables(nombre) | Obtiene el valor de variabies existentes en el sernvidor

Response | Write(texto)

Envia texto al navegador del cliente.

Redirect(URL)

Redirecciona al cliente a la pagina web especificada.

Server HTMLEncode(texto)

Codifica el texto especificado, para verio bien en el
navegador.

MapPath(texto)

Devuelve un path absoluto det lugar donde esté el ser-
vidor vy le anade &l texto.

CreateQbject(Tipo)

Crea un objeto del tipo especificado.

24 TODO PROGRAMACION 2
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pueda recibir parametros y server, gue nos
permitra acceder a caracteristicas e infor-
macion proporeonadas por (IS

8§ VBSCRIPT

VBScript es el lenguaje de programacion
que vamos a utiizar para escnbir paginas
ASP dinamicas. VBScnpt signfica Visual
Basic Script que es urn subconjunto reducido
del lenguaje de programacion Visual Basic.
Armbos son de Microsoft, por lo aue estando
familiarizado con Visual Basic es practica-
mente inmediatc comenzar a escnbir pagi-
nas dinamicas con VBScript

Si nunca se ha programado en Visual
Basic ni en VBScript no importa, para iniciar-
se en el uso de este lenguaje bastara con
uNas pocas Nociones que se reducen a
saber cdmo funciona ellenguaje y con qué
cosas podemaos contar. £n este articulo
aprenderemos mediante la programacién
de gjsmplos y completaremos la fonmacion
en sucesivos numeros de TP.

Variables
Las variables en VBScnpt no necesitan ser
declaradas Esta es la tdnica general enlos
lenguajes de prograrmacion web. El modulo
de IS que interpreta la pagina ASP tiene la
capacidad de saber de Que tipo es una
variable, dependiendo del contexto en que
se use. Asi si realizamos la siguiente asigna-
cion:

Mivariable = “Hola”

IS sabra gue MiVanable amacenara
cadena de caracteres, sin necesidad de
haberlo especificado. Esto es cémodo pero
no esta de mas acostumbrarse a declarer [a
variable al menos, aungue no digarmos su
tipo, porque hace que el codigo esté mas
claro, sobre todo cuando es un cédigo

largo. La forma de declarar la variable es
como sigue:

Dim MiVariable

Y luego podremos usarlay hacer una
asignacion como antes. Las variables mas
comunes suelen ser cadenas de caracteres,
numeros enteros, ntimeros decimales.
fechas, valores Iégicos... Cada uno de los
cuales se asigna a una variable de forma dis-
tinta, a saber, respectivamente:

MiVariable="Hola”

MiVariable=45
MiVariable=34.6
MiVariable=#1-1-2000#
MiVariable=False

Www iberprensa.com

Operadores

Los operadores nos permiten realizar opera-
ciones entre distintos elementos dentro de
un programa. rectas, sumas, multiplicacio~
nes.. ©biencomparaciones u operaciones
légicas Podemos ver los operadores mas
Importantes en VBScript en la tabla 2.

Condiclonales
Las estructuras condicionailes son estructu-
ras que Nos penmiten que se ejecute un
codigo u otro dependiendo de una condi-
cién dada. que una variable tenga 0 No un
valor, que untexto seatalocual  En
VBScript existen basicamente dos tipos de
estructuras condicionales; la primera.
If (condicién 1) then
(cédigo a ejecutar si se cumple
la condicidn 1)
elseif (condicidn 2) then
(cédigo a ejecutar si se cumple
la condicién 2)
else
(codigo a ejecutar si no se
cumple ninguna)
end if

La estructura elseif se puede repetr
indefinidas veces o no existir. La parte elss,
tarmpoco tiene por qué existir pero de
hacerlo, ha de ser una sola vez.

La segunda estructura es la opcidbn mul-
tiple:

ellos en el mismo sitio web.

El numero de lenguajes en los que se puede escribir una pagina dindmica depende de la
posibilidad que tenga el servidor web de poder interpretar ese lenguaje De forma nativa,
IS y PWS de Microsoft Incorporan un médulo capaz de interpretar correctamente paginas
ASP escritas en VBScnpt Sin embargo hay otros ienguajes de programacion web como
pueden ser PHP, PeriScnpt. JSP, XML/XSL, etcétera Para alguno de estos lenguajes exis-
ten moédulos software que se pueden instalar Junto con IS y que dotan a éste de la capaci-
dad de interpretarios. Si se instala alguno de estos madulos se podran crear paginas en el
correspondiente lenguaje. Y si se soportan mas de un lengugle. se pueden utlizar todos

' ASP ] ZONA WINDOWS |

Case (valor 1)
(c6digo a ejecutar si la variable
tiene el valor 1)

Case (valor 2)
(c6digo a ejecutar si la variable
tiene el valor 2)

Case else
(c6digo a ejecutar si la variable
tiene otro valor)

end select

La estructura Case(valor) se puede
repetir también de forma indefinida. Por su
parte, lanstruccidn Case slse No as obliga-
toria, Mas adelante, con los ejemplos, se
vera claro el funcionamiento de las estructu-
ras condicionales y sabremaos por qué son
tan importantes en un prograrma.

Bucles
Los bucles nos permiten realizar tareas de
forma repetida. Nos seran muy Utiles tam-
bién. Vamos a ver tres tipos de bucles en
VBScnpt, los mas usuales, aungue existen
otros. Elpnmero de ellos es:
Do until Condicidn
(Codigo a ejecutar repetidamente)
(Modificar variable de la condicién)

£n esta estructura, una vanaple hace de
condicidn de entrada al codigo que ha de
repetirse. Dentro de la estructura debe cam-
biarse el valor de la vanable que se volvera a
avaluar en la siguiente repeticién y ast suce-

Tabla 2. Operadores elementales en UBScript

Operadores aritméticos Operadores I6gicos Operadores relacionates
+ Suma Not Negacion = lgual
-  Resta And Y <> Distinto
*  Multiplicacién Or 0 > Mayor
/  Divisiébn Xor QO Exclusivo < Menror
Potencia Eqv Eguivalencia >= Mayor o igual
& Concatenacién de texto Imp implicacion < Menor o 1gual

TOOO PROGRAMAGION 2 25




ZONA WINDOWS ASP

sivamente hasta que alguno de sus valores
haga gue no se repta mas.

El segundo tipo de bucle es muy similar
al pnmero:

(Cédigo a ejecutar repetidamente)
(Modificar variable de la condicién)
Loop while Condicion

Esta estructura es muy parecida ala
anterior Varia en que siempre se ejecuta el
codigo a repetir d menos una vez, En este
caso se entra en la estructura, se ejecuta el
codigo y se cambia algo que quizés haga
que no se tenga que volver a repatir el pro-
ceso Al final se evalla si esto ocumre y sino,
vuele a gjecutarse el ciclo.

La ditma estructura de bucle que vere-
mos permite repetir un nimero fijio de veces
el codigo que deseemnos

For Contador=valorInicial To
valorFinal Step Incremento
(Cédigo a repetir)

En este caso, se crea un contador al que
s¢ le da un valor inicial, se define hasta donde
debe llegar dicho contador y se dice cuanto
Incrementar4 el contador en cada paso. El
codigo que deseamos repetr, lo hara tantas
VECES COMO sea necesario hasta que el con-
tador legue a su valor final, sabiendo que
cada vez que se ejecuta el codigo de dentro,
s Incrementa el contador la canbdad que
hayamaos especificado. Aungue resulte un
poco confuso, con los ejemplos que vere-
mos alo largo de estos articulos nos quedara
todo mucho mas claro.

HTML EMBEBIDO VS. REPETICION
Existen paginas que contienen partes que
se repiten muchas veces en todo el sttio
web, En estos casos o se usan marcos

dentro de la pagina que permtan reutilizar
partes, Como por ejemplto un mend de
opciones, © en Caso contrario, se repite
esa seccidn una y otra vez en cada pagina
que o necesita Sise trata de un mend, por
eilemplo, y se cambia una opcién del
msmo, habna que hacer 10s carmbios en
todas las paginas que contiene Con pagi-
nas dinamicas esto es mpensable, Una
opcién mas correcta sena crear un codigo
ASP gque génerara el menuy llamar a este
cédigo desde todas las pagnas gue lo
necesiten. Asi sthay que cambiar aigo, solo
habria que hacerio en el cédigo ASP y no
en el resto. Esto se lama HTML embebido
y 65 una de las aplicaciones usuales que sé
le da a las paginas dinamicas; como se
observa, [a potencia que nos ofrece &l
poder programar la web solo tiens los limi-
tes que el propio programador se guierse
imponer.

EIEMPLO 1: HOLA MUNDO
Para pasar manos a fa obra con todo 10 gue
hemos aprendido, vamos a realizar unos
cuantos ejemplos. & pamero de ellos, el tipi-
co jHota Mundo! Abrimoes HAP Eait 3.0 e
ntroducimos el cédigo que se observaen ef
listado "HolaMundo"”. Una vez terminado,
guardamos este fichero como
HolaMundo.asp en C:\inetpub\wwwrooty
comprobamos su resuitado escribiendo en
el navegador la URL http./localhost/
HoleMundo.asp

En este elemplo se han usado un par de
varables y se ha mezclado HTML estatico
con c6digo ASP en VBScript. Podemos
observar el que Response. Witte(texto_
que_sea)manda el texto que queramos
drectamente al navegador del usuano. En
este caso hemos pasado como parametro
a Response Witte() la concatenacion de
varias cadenas de texto, lo que se hace,
como ya hemos comentado, con el opeéra-
dor de concatenacion &.

Listado 1. HolaMundo

<#@ LANGUAGE="VBScript” %>
<html>

<hl><center>Ejemplo HolaMundo.asp</center></h1><br><br>

<h3><center>
<%
Dim Textol
Dim Texto2

Textol = "Este texto estd generado dinamicamente:

Texto2 = "iHola mundo!”
Response.Write(Textol & Texto2)
S
</center></h3>
</html>
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Ejemplo HolaMundo.asp
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Resultado da ia ejecucién del elemplo HolaMundo.asp.

| EJEMPLO 2: SALUDO PERSONALIZADO
SEGUN LA HORA

El segundo gjemplo es un poco mas comph-
cado. Para hacerlo funcionar copamos et
Listado 2 enun nuevo documento de HAP
Edit 3.0 y lo guardamos en C.\Instpub\
wwawvroot con el nombire SaludoHorano.asp.
Comprobamos su resultado escribierndo en
el navegador la URL hitp./locathost/
SaludoHorarno.asp

En este ejemplo comprobamaos la hora
actual. Las aplicaciones server side se eje-
cutan en el servidor, por tanto la hora actual
se refiere ala del servidor y no a la del PC del
visttante de la web. De la hora actual nos
quedamos solo con el valor “hora”, cbviando
los minutos y los segundos. A continuacion
entramos en una serie de condicionales que
comprugban el vaior de ta hora y confeccio-
nan el saludo final dependiendo del rango en
el que se encuentre la misma. Al final se
envia al navegador del vistante el saludo
ocorresponaiente.

Hemos hecho uso de dos funciones
nuevas y muy Utites de VBScript. Time(), que
nos devuelve fa hora del sistema (del servi-
dor, no olvidar) en formato largo, y Hour(), al
que hay que pasarie como parametro una
hora en formato targo y aue nos devuelve
solo et valor de la hora, sin contar segundos
niminutos. Asi Hour() devolveria 20 tanto si
le pasamos la hora 20:59:55 como st le
pasamos fa hora 20:00:.00.

Mo Ean e Pt Andh
R B - ol el it el I ol I X, B 1)
§ o (] sy bt s e =] e ]
Efempls SaludoHoraria.asp
Bencs woches, Som bus Orddel
Eprapies mpmede o chdage &0 CalEA
ol - bt

Resufiado de ia efecucidn del sjemplo SaludoHarario.asp.
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EJEMPLO 3: PAGINA PERSONALIZADA

SEGUN EL NAVEGADOR USADO
Este URIMOo ejemplo te ensenard como pue-
des dar agpariencias distintas a tu pagna web
dependiendo del navegador que esté usan-
do el visitante. En realidad el ejemplo solo
musestra un saludo distinto, pero en lugar de
eso se podria presentar una tabla, mostrar
imé&genes distintas, cambiar un enlace...
cualguier cosa.

Copiamaos de nuevo el contsnido, gue
aparece estavez en el Listado 3, en HAP Edit
3.0y lo guardamces en C:\netpubiwwwroot
con el normbre SaludoPorNavegador.asp.
Ahora podremos probar su funcionamiento
escribiendo en el navegador la URL
htto://locathost/SaludoPorNavegador.asp

En este giemplo, avenguamos qué nave-
gador esta usando el visitante de nuestra
pagina, preguntando a lIS por el valor de la
variable HTTP_USER_AGENT. Esta pregunta
se realiza con Request.ServerVariables
(vanable_que_sea), como podemos obser-
varen el codigo El problema esatriba en que
el servidor responde a esta pregunta con
mucha mas informacion de la que necesita-
mos Concretamente devusive una cadena
de texto diciendo el navegador usado por €l
vistante, la version, el sistema operativo
sobre el que esta funcionando, etcétera.
Esto hace gue realizar condicionales compa-
rando con este valor sea imposible Asique 1o
que hacemos es usar otra funcién mas,
InStritexo. texto_buscado); esta funcién
devuele cero sl texto_buscadono se
encuentra dentro de textoy algo mayor que
cero en caso contrario. Nosotros pregun-
taremos sl en la cadena devueltia por el servi-
dor existe "MSIE" que indicaria que se trata
de interet Explorer o si por &l contrano apa-
rece “Mozilla" que es o que aparece siempre
cuando se usa Mozilla o Netscape.

Con esos resultados y mediante condi-
cionales, establecernos el mensaje a mos-
trar al usuario, gue finalmente se enviara a
su navegador. Para probar este ejemplo
seria recomendable usar mas de un nave-
gador, con lo que se vena que, en efecto,
funciona.

e gt s ——
b v e DD Oeen e G S-S0 JBEO0
i [ e s o

el
Ejemple SaludoPorNavegador.asp

Mol et ot e MY Lurormet Explerer

T =N

e O o el

Resuitado de efecutar SaludoPorNavegador.asp.
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CONCLUSION
En esta entrega hemos visto que con
pOCOos conocimientos podemos crear web
reaimente programadas y gue sean dina-
micas, comportéandose de una u otra
manera ssgun nosotros indiquemos en el

| ssp | zona winpDoOws | ~IH

cédigo. Esto es mas que suficiente para

crear web complejas y aplicaciones web
pequehas. Sin embargo faha resolver el ]
terma delt acceso a datos y sera entonces

cuando podremos realizar aplicaciones de
envergadura.

<%@ LANGUAGE="VBScript” %>

Listado 2. SaludoHorarlo

<html>
<hl><center>Ejemplo SaludoHorario.asp</center></hl><br><br>
<h3><center>
<%
Dim HoraCompleta
Dim SoloHora
Dim TextoSaludo
HoraCompleta=Time( )
SoloHora=Hour (HoraCompleta)
if SoloHora > 7 and SoloHora <= 12 then
TextoSaludo="Buenos dias. Son las " & HoraCompleta
elseif SoloHora > 12 and SoloHora <= 20 then
Textosaludo="Buenas tardes. Son las " & HoraCompleta
elseif SoloHora > 20 and SoloHora <= 24 then
TextoSaludo="Buenas noches. Son las " & HoraCompleta
elseif SoloHora >= 0 and SoloHora <= 7 then
TextoSalude="Buenas noches. Son las " & HoraCompleta
end if
Response.Write(TextoSaludo)
£
</center></h3><br><br><pr>
<center>:: Ejemplo inspirado en c6digo de CoRSA ::</center>
</html>

Listado 3. SaludoPorNavegador

<%@ LANGUAGE="VBScript” &>

<html>
<hl><center>Ejemplo SaludoPorNavegador.asp</center></h1><br><br>
<h3><center>
<§
Dim NavegadorUsado
Dim SaludoMostrado
Dim PosicionExplorer
Dim PosicionNetscape
NavegadorUsado = Request.ServerVariables("HITP USER AGENT")
PosicionExplorer = InStr(NavegadorUsado, "MSIE")
PosicionNetscape = InStr(NavegadorUsado, "Mozilla")
if PosicionExplorer > 0 then
SaludoMostrado = "Hola visitante, estas usando MS Internet Explorer"
elseif PosicionNetscape > 0 then
SaludoMostrado = "Hola visitante, estas usando Mozilla o Netscape"
else
SaludoMostrado = "Hola visitante, no se que navegador usas" |
end if
Response.Write(SaludoMostrado)
>
</center></h3><br><br><br>
<center>:: Ejemplo inspirado en cédigo de CoRSA :i</center>
</html>
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Programacion y diseno de Videojuegos

» La primera obra para aprender a desarrollar
un videojuego 3D completo incluyendo
graficos, animaciones, ments y toda la

programacion.

» Formacion en la herramienta de progra-
macion Blitz 3D, incluida en el primer
CD-ROM.

P Se incluye el desarrollo paso a paso con
todo el codigo fuente de un juego de
* accion 3D: Zone of Fighters.

Diseno publicitario

» Una obra practica que cubre todos los
aspectos y temas necesarios para dominar el
disefio gréfico publicitario actual.

. Aprende las técnicas, los métodos y los
trucos que utilizan los profesionales del
diseno en el dia a dia de una forma sencilla,

practica y eficaz.

P Realiza los ejercicios paso a paso,
empezando a disenar de forma profesio-
nal con un estilo actual.

Foto-Video Digital

» Descubre el mundo de la fotografia digital,
cOmo sacar provecho a las camaras digitales,
técnicas de retoque, escaneo e impresion.

P Una obra para todos aqueflos que quieran
hacer de |a fotografia digital algo mas que
un pasatiempo.

» Domina MovieXone, aplicacion para la

edicion de video incluida en los CD-ROMs,
ademas trials de Premiere, Photoshop,
Paint Shop Pro, etc.

Apellidos:

Direccién:
Poblacion:

Corta por la linea de punto

O Adjunto cheque a nombre de STUDIO PRESS, S.L.
O Domicihacidon bancara, cédigo de la cuenta:

1 pegaio ¥ env;aio al Apartado F.D

Tel.:

C.P.: .' ... Provincia:

La informaciin que nos fac
oteccdn ¢e datos)

0000 0doD 0o dodddonocd

Qvisa U 48 0 Master Card

Fecha de caducidad: DD DD
(Visa electrén no vélida) UDDD EH]J[ DDDD E‘DDH

COMPOSICION: 20 coleccionables en dos
tomos de 200 paginas y 20 CD-ROMS

NIVEL: Principiantes a nivel medio
TEMARIO: Zona graficos, Zona desarrollo,
Blitz 3D, Historia videojuego, cuestionario
y desarrollo del juego Zone of Fighters
REQUERIMIENTOS: Pentium 200 o superior.
64 Mb RAM. Windows 98/Millenium/XP
PVP: 120wigs.

OFERTA SUSCRIPCION: 107,82 euros

Incluye las tapas archivadoras de regalo.

composiciOn: 20 coleccionables en dos
tomos de 200 paginas y 20 CD-ROMS

NIVEL: Principiantes a nivel medio
TEMARIO: Teoria publicidad, diseno edito-
rial, diseno corporativo, diseno web y
zona de tutoriales

REQUERIMIENTOS: Pentium 200 o superior.
64 Mb RAM. Windows 98/Millenium/XP
PP: 120PeuGs.

DFERTA SUSCRIPCIGN: 101,85 euros

Incluye las tapas archivadoras de regalo.

COMPOSICION: 20 coleccionables en dos
tomos de 200 paginas y 20 CD-ROMS
HIVEL: Principiantes a nivel medio
TEMARIO: Fundamentos de la fotografia
convencional y teoria de fotografia digital,
practicas de retoque fotografico, teoria de
video digital y practicas sobre edicion no
lineal de video para entornos PC 0 Mac
REQUERIMIENTOS: Pentium 200 o superior.
64 Mb RAM. Windows 98/Millenium/XP

0 Mac 0S 7 o superior

PVP: 1

OFERTA SUSCRIPCION: 107,82 euros

Incluye las tapas archivadoras de regalo.

(28110 Algete). (No necesita sello).
-3 srd inclulga en un fichero automatizado, tienes el derecho de acceso, rectificacion y can-

Pedido de: [ | Programacion y disefio de Videojuegos

[] Disefio publicitario
(] Foto-Video Digital

Total Pedido

Marque con una “X" su pedido.




