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EDITORIAL

Plataforma de futuro

emos intentado un curioso experimento, hemos cogido las dos :
plataformas mas populares hoy en dia. Windows y Linux, para |
enfrentartas en una comparativa. Pero no en una comparativa
tomando como pardmetros las caracteristicas actuales que ofrecen

a sus usuarios, sino tratando de adelantamos al tempo para comparar c6mo

seran en un par de anos, segun enmtendemos Nosotros evolucionaran ambos

sistermas.

£n fin. no deja de ser un intento de adivinar cémo puede ser el futuro,

pues en muchas facetas solo tenemos algunos esbozos de 1o que seran o

mplementaran. Ademas de este reportaje, quiero aprovechar estas lineas

para recomendaros un par de lecturas mas, primero el articulo sobre acceso

a la base de datos MySQL desde aplicaciones Java, y segundo. ia entrega,

correspondiente al curso de programacion de juegos Java para mévies, en

la que ya vamos acabando con conceptos tedncos para meternos en la

parte practica con ejemplos incluidos.

Eduardo Torbio

SUSCRIPCIONES SERVICIO TECNICO

LECTORES

Liruix F=1 |

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

Si le interesa conocer nuestras tarifas de publicidad no dude en ponerse
en contacto con nuestro departamento comercial:

e Tel. 91 628 02 03

I e-mail: publicidad@iberprensa.com
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A quién vamos dirigidos

Todo Programacién (TP) es una revista
para programadores escrita por progra-
madores y con un enfogue eminentemen-
te practico. Trataremos de ser Utiles al pro-
gramador, tanto al profesional como al
estudiante. St hay algo cierto en este sector
es que nunca podemos parar, vivimos en
un continuo proceso de reciclaje. Ahi es
donde tratara de encajarse TP: informa-
ciébn, actualidad, cursos y practicas de los
lenguajes mas dermandados y formacion
en sistemas.

Ejemplos y codigo fuente

Cada CD-ROM de larevista incluye una
carpeta denominada fuentes en la que se
encuentra el material complementario
para seguir cada uno de 10s cursos: por
ejemplo, los listados completos, los ejlem-
plos desarrollados en diversos lenguajes,
compiladores, editores, utilidades y en
general, cualguier herramienta que se
mencione o cite en la respectiva seccion.
Todo con lafinalidad de complstar la for-
macion y facllitar el segumiento de cada
articulo por parte del lector.
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Ano 2006: Windows Vs. Linux | *

tCual es la plataforma de futuro?

Nos hemos propuesto realizar una comparativa "en potencia”

" entre Windows y Linux. Es decir, no comparamos segun las
caracteristicas actuales sino que lo hacemos sobre ambos sistemas a
medio plazo. Para ello hemos juntado a dos especialistas en cada siste-
ma, firmas habituales de la casa: Fernando Escudero, recien llegado del
Teched la parte Windows y Rocio Arango, consultora en software liore la |
parte Linux. Hemos seleccionado lo gue entendemos son areas mas
interesantes a cubrir y hemos desarrollado nuestra comperativa.

Desde

hace unas
semanas dispo-
nemos de la ver-
sion definitiva de
Mono 1.0, por
tanto vamos a AT -
estudiar su proceso de Instalaclén y anu
nos ejemplos de como trabajar sobre

una de las tecnologias que provee Mono.

N TV e e e

Mono: Clases en Ci# >>
En esta ocasion
vamos a

comprobar con

ejemplos practi-

cos las diversas

maneras gue tie-
nen los métodos de
intercambiar informa-
clén entre ellos. Daspués
hablaremos de los métodos

CONTENIDO DEL CD-ROM

Herramientas y recursos para el programador

Este mes nuestro CD viene repleto de utiidades interesantes
’ para el programador. Para ambas plataformas encontramos
el gestor de bases de datos MySQL. Para los usuarios Windows
aplicaciones tan (tiles como Cape Clear, DB Arachitect o MaSal
Editor. Finalmente, para desarrolladores Linux, Anjuta DevStudio,
uno de los IDEs de desarrollc mas populares del momento, Ademas
recordad que en la seccion Codigo Fuente los ejemplos y utilidades
que se destacan relativas a cada articulo de la revista.

WII‘IdOWF
y Linux

wwwiberprensa.com W
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TALLER PRACTICO

Acceso a BB.DD. Desde aplicaciones Java >>

Lo haremos con elemplos practicos y paso a paso para que
resulte lo mas sencillo posible.

35 Alo largo de dos entregas vamos a estudiar como acce-
der afa base de datos MySQL desde aplicaciones Java.

SharpDevelop, un IDE libre para .NET >>

windows, con ella podemos desarrollar para NET sin
necesidad de las herramierntas de Microsoft

39 Estamos ante una magnifica aplicacion libre para entomos

Analisis Software:

Desarroflo J2EE con WebLogic Workshop 8.1 >>

4 Workshop 8.1 es la nueva versién de un entomo de
desarnrollo Java para J2EE operativo en Windows y

Linux, que Bea tiene la irme decisidon de popularizar lo maximo

posible entre la comunidad de desarrolladores Java conuna

nueva licencia de distnbucion.

Net AL LR HA

Controlar nuestro entorno de .NET por Programacion orientada a objetos
medio de Ia cdlase Environment >> en .NET >>
S ! La conocida
como POO

otras, tenemos nvircnment. en NET.

NOTICIAS
6. Sun lanza I3 version definitiva de Java Studio Creator. .
6. Herramientas SELESTA INTROSGOPE. “entellite

1. Las soluciones AMP de VERITAS soportan Java
Enterprise System.

1. Peticién de trabajos para el Il Congreso
JavaHispano.

8. Resultados Sun.

8. IBM en 12 Universidad.

8. Open Group

8. Acuerdo entre Macromedia y Beliwave.

9. Portatil Toshiba Satellite A50.

9. HP Maestro.

9. Camara digital multifuncion DV5500 de Yuka.

" Y ADEMAS...

C para Hackers:
Con X de HEXadetimaI >>
5 &* Vamos
'@? arepa-
sar algunos
conceptos
fundamenta-
les que seran @ :
de gran interés para el programa-
dor C: los codigos binarios y hexa-
decimal, el dlgebra de Boole y los
operadores binaros y su uso.

e

Juegos Java: Los MiDLets
y la configuracién CLDC >>
' 41 Nece-
51 sita-
mos explicar
algunos con-
ceptos tedri-
cos mas an-
tes de poder pasar al pnmer progra-
ma desarrollado por nosotros para
dispostivos moviles que, cdmMo no,
sera el archiconocido Hala Mundo.

Bases de datos: Introduccion

a Oracle PL/SQL >>

6 @ Una vez vistos el lenguaje
SQL estandar y la forma de

normalizar bases de datos, nos

vamos a introducir en la forma de

programar desde el propio SQL
tomando como ejemplo el lenguaje
PL/SQL de Cracle.

CUADERNOS DE PRINCIPIANTES

El acceso a los ficheros >>

46 Vamos a intrc
enlo ]
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" j NIVEL DE DIFICULTAD:

MATERIAL INCLUIDO EN EL CD-ROM:

Ejernplos B S0L de los eemplos B 250K & Netbears
(Windows y Linux)

Acceso a BB.DD. desde

MANUEL DomiNGUEZ

aplicaciones Java JDBC 1.0 -

) \ on la aparicién de aplica-
ciones distribuidas, el
acceso a un unico conjun-

\J to comun de datos se hace

muy Importante.

Con Java tenemos la opcion de crear
un programa muftiplataforma para entomos
heterogéneos, y para el acceso a unos uni-
cos datos de forma distribuida estan los sis-
temas gestores de bases de datos (5GBD).
Uniendo ambas cosas crearemos aplica-
ciones que sumen las ventajas de los dos.

APLICACIONES CON JAVA Y MYSOL

Java mcorpora una API disenada pasa el
acceso a bases de datos. lamada JDBC
(Java Database Conectivity) Estas bases
de datos deben estar controladas por sis-
ternas gestores gque sean compatibles con
dicha API de Java; esto es, gue proporcio-
nen un controlador sobre el cual nuestro
programa Java pueda acceder a los datos
(se llama controlador JDBC). Actuaimente
Oracle, Informix. .., en definitiva, todos los
SGBD comerciales, proporcionan conecti-
vidad con Java a través de sus respectivos
controladores JOBC. Estos sistemas son
carcs, pesados y complejos de administrar
y no son una altermativa demasiado viable
para aplicaciones ligeras y sencillas como
contabllidad familiar, gestion, TPV, aimacén,
fortaneria, talleres... por 1o cual hemos de
buscar aiternativas. En el mundo del soft-
ware libre existen muchas posibilidades
como por ejemplo MySQL o PostgreSQL.
Nosotros utilizaremos MySQL junto a Java
para los ejemplos de este minicurso de
dos entregas, aunqgue la forma de trabajar
es idéntica para cualguiera que se use.
MySQL es menos sofisticado que Oracle o
informix pero infinitamente méas ligero,
barato y sencillo.

Entrega 1: Acceso a BB.DD. desde aplicaciones
Java; JOBC 1.0

™ Entrega 2: Acceso a BB.DD. desde aplicaciones
Java: JDBC 2.0

www.iberprensa.com

PREPARANDO EL ENTORNO

Antes de introducimos en el cddigo de un
programa que acceda a bases de datos,
necesitaremos instalar algunas hemramien-
tas en nuestro PC. Las que hemos selec-
cionado se encuentran en Windows y en
Linux, de forma gratuita, por lo que las
explicaciones valen para ambos sistemas.
Necesitaremos:

Un entorno integrado de desarrollo gue

nos facilitara la creacion de programas

Javay concretamente de los interfaces

de usuano.

La plataferma de desarrollo de Java,

proporcionada por Sun.

Un controlador JOBC para poder acce-

der a bases de datos MySQL

Y darernos por supuesto que tenemos
bien instalado y configurado MySQL y
sabemos crear una base de datos en 8l,
Ademas tendremos usuanos y permisos
suficientes para los ejemplos gue se expli-
caran. Todo esto debe estar funcionando
correctamente

Instalacion de Netbeans IDE y J2SE SDK
para Windows

NetBeans IDE es un entomo de desarrollo
software muy completo que permite crear
plartillas para muchos tipos de aplicacio-
nes Java, interfaces graficos de forma rapi-
day es extensible mediante plugins. J2SE
SDK es la plataforma de desarrollo de Java,
puesta a disposiciéon de todos por Sun
Microsystems.

El primero de ellos se puede descargar
de hitp:/Avww.netbeans.orgy el segundo
de htip./java.sun.corm. De todas formas,
de este Ultimo sitio también se puede des-
cargar un paquete llamadao J25DK 1.4.2 -
NetBeans Cobundle que contiene las dos
cosas en una, lo gue nos resultara mas

comodo. Concretamente el fichero usado
en este cursilo es ) 2s0k-1_4_2-nb-3_5_1-
bin~windows.exe sobre el que solo hace
falta hacer doble clic para comenzar ains-
talar todo. En el CD-ROM de la revista
encontraras esa version y otra para Linux,

La instalacion resutta sencilla, Simple-
mente se Nos pedira un lugar donde dese-
amos instalar NetBeans y Java 2 Software
Development Kit vy las ventanas tipicas
para aceptar fa licencia del programa. En
pocos toques de ratén todo estara instala-
do sin problemas. El uso de NetBeans es
bastante intuitivo y excede el objetivo de
este articulo. Los ejemplos que presenta-
mMoS e814N COMPUESEos por un Unico
fichero Java, por lo no hay que hacer
demasiadas cosas para que todo funcione
bien,

Instalacién de Connector/} Para MYSQL
Connector/J es el controlador JODBC para
acceso desde Java a bases de datos
MySQL. Se distribuye como un fichero JAR
y se puede descargar de hitp://www.
MySQL.com. Lo Unico que hay gue hacer
con el fichero que obtendremos de este
sitio es descornprirnirio. Al hacerio encon-
traremos un fichero llamado mysgl-

e
vy MR e et e s
Faw o2 933 O Giveeen Quiws ) ir ST JANVEA
i [y ey —
T o e e St [T = M
ML =] ]

Web oficial ds MySQL.

Con Java podemos crear un programa
multiplataforma para entornos heterogeneos

TODO PROGRAMACION & 35
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i;ﬁ:r Java-xxxx-bin jar donde (xxxx)
numero que dependera de la ver-
que se esté utilizando.
Para que Java accedsa a las clases de
este paguete podemos hacer dos cosas:
modificar la variable de entorno CLASS-
PATH para que apunte a dicho fichero o, 1o
que resulta mas cémodo en la mayor
parte ge las ocasiones, colocar dicha
fichero JAR en el directorio /re/ib/ext que
se encuentra dentro del directorno donde
hayamos instalado J2SDK Con esto ya
esta finalizada la instalacidn del controlador
JDBC para MySQL.

INTRODUCCION A JDBC 1.0
Para todos los ejermplos de este articulo
varmos a ulilizar una base de datos lamada
pruebas que contendra una unica tabia fla-
mada personas. La estructura de esta
tabla se puede ver enla Tabla 1; el SQL aso-
ciado se encuentra en ef CD-ROM que
acompana a larevista. Para conectamos
vamos a utilizar un usuario llamado
usuanoTP gue va a tener permiso compie-
to para esta base de datos y se podra
conectar desde cualquier lugar. Como diji-
mos, la creacién de la base de datos y los
permisos correspondientes excede el
cometido de este articulo y s& supone que
ya se sabe hacer. Ademas, dado lo farra-
goso del codigo de los interfaces gréficos,
unicamente mostraremos las porciones
del codigo que hacen operaciones via
JDBC, el resto se puede consultar en el
CD-ROM de farevista.

En cualquier caso. siempre gue se
desee utilizar la APl JODBC en un programa
Java, se debe importar los paguetes
java.sql.ty, opcional aunque recomenda-
ble, javax sy *

Conversion de tipos SAL a tipos Java

El pnmer problema que nos encontramos
cuando obtenemos datos de una base de
datos mediante JDBC, es que 1os tipos
SQL soportados por el sistema gestor de
bases de datos no son los mismos que los
tipos de Java, por lo que hay que hacer una
conversion. Esto no es demasiado proble-
matico puesto que la APl de JDBC incorpo-

Tabla 1. Estructura de la

idbla “DEI‘SOIIBS" Tipo SQL Tipo Java 6ptimo Otros tipos Java posibles

Integer Int Long String Object
Nombre Tipo Glave Valor por Real Float Double  String Object
del campo primaria defecto Bit Boolean Byte String Object
Id Int(i1) Si 0 Char Char Byte Short Object
Nombre | Varchar(50) No Date Date String Byte[] Object
Apellidol | Varchar{50) No Time Time String Bytel ) Object
Apellido2 | Varchar{50) No varchar String Byte| ] Object

JAVA JDBC {1 ﬂ

ra mecanismos para obtener el tipo desea-
do, pero hay que conocer cudles son las
posibiidades de conversion. Enla Tabla 2
vemas un resumen muy escueto de los
tipos SQL méas usados y su posible corver-
sion a tipos Java Sabiendo esto, no ten-
dremos problemas a la hora de utilizar los
datos obtenidos. El istado completo de
compatiblidades entre tipos se puede
obtener de hitp.//java sun com.

Conexién
Sitenemos una base de datos y quere-
mos acceder a ella desde Java, el primer
paso es conectamos a ella. Debemos
crear en memona una instancia del con-
trolador JDBC que estemos usando, en
nuestro caso, Connector/J Esto se hace
con el método Class forlName(nombreDel
Controlador). Para nuestros ejemplos,
Sera.
Class. forName (“com.mysql. jdbc.
Driver”).newInstance();

De este modo estamos en disposicion
de conectar a una base de datos MySQL.
El siguiente paso y méas Importante es
crear la conexion propiamente dicha. La
clase Connection sera la que utilizaremos y
haremos uso del gestor de controladores
de Java para crear la conexién correcta. La
forma de hacer esto seria usando
DriverManager.getConnection(URL,
usuario, clave), donde usuarioy clave son
cadenas de texto que identifican al usuario
de la base de datas a la que gqueremos
acceder y URL es una cadena de texto con
la forma jobc.<subprotocolo>.//<host>
<puerto></bd>y que en nuestro caso sera

“iobe:mysqgl.//localhost/prueba”. Asique

pararealizar la conexiéon debemos usar

todo esto de la siguiente forma:
Connection miConexion =
DriverManager.getConnection(*jdbc:
mysql://localhost/prueba”,
“usuarioTP”, “unaClave”);

Y a partir de ahl, sitodo haido bien, ten-
dremos una conexion establecida con la
base de datos y podremos usar los meto-
dos de la clase Connection cuando sea
necesario. Por ejemplo, ala hora de cerrar
la conexidn con la base de datos debere-
mos usar el método Connection.close(), 10
cudl liberara los recursos. Siguiendo con las
Nstrucciones de mas arriba, nosotros
deberiamos hacer miConexon.closo()
cuando hayamos terminado.

Con estas tres [ e
sencillas reglas. car- Epmens §
gar el controlador,
abrr una conexion y
cerrarla, podemos ir

Coneclase

Conisctar Descomectar |

probando que todo  Vistz de £jemplo! fava.
funciona bien. Ei

fichero Ejernplotjavaimplementa un ejem-
plo ilustrativo de una aplicacion que conec-
ta con nuestra base de datos y desconec-
ta a nuestro antojo.

En el Listado 1se muestran las lineas
JDBC gue se han utilzado. El codigo es
sencillo asi que lo mejor B3 observar direc-
tamente el codigo fuente del ejemplo que
esta en el CD de larevista.

El fichero Ejempio2 java muestra el
mismo programa pero ahora pide la intro-
duccion de la clave en un cuadro de texto
Es conveniente hacerio siempre asi puesto

Listado 1. Proceso de conexidn a la base de datos

pmvate VOJ.d clicEnConectar(java.awt.event. ActlonEvent evt){

ses

DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://localhost/pruebas”,

"usuarioTP", "clave"):

Tabla 2. Compatibilidad enire tipos

36 TODD PROGRAMACION 6

www.ibermrensa.com

Qui
Jan
blz
Cui
es!
pa
pu
co

€ol
Bie
XIC

da
St
co
co

he
PO
(0/8)
St:

ha

ell
o
CC
M




que el bytecode
Java se desensam-
bla facimente y
cualquier clave que
estuviese formando
parte del coédigo se

Wsta de Ejemplo2 java.

puede descubrir
con rapidez.

Consuita
Bien, ya sabemos abrir y cerrar una cone-
xi6on JDBC; ahora necesitamos peder reali-
zar consultas (en SQL) a dicha base de
datos. Para ello utlizaremos la clase
Statement, también de la AP JOBC. Una
consulta siempre se monta sobre una
conexion establecida, por lo que tenemos
que hacer uso del ckjeto miConexion que
hemos creado lineas atras. Este nos pro-
porciona elmétodo createStatement()
cuyo cometido es devolver un objeto
Staterment

Asi, para nuestro caso, deberiamos
hacer

Statement consulta =

miConexion.createStatement();

El objeto consulta, de tipo Staterment,
nNos proporcionara ahora una sene de
métodos que tienen la finalidad de lanzar
consultas SQL contra la base de datos
deseada, a través de la conexion abierta.
Los métodos son muchos y muy variados,
pero se suelen usar con frecuencia tres de
ellos. executeQuery(SQL), que toma como
parametro una cadena de texto que es la
consulta SQL que deseamos lanzar contra
MySQL, devuelvs los registros producidos

por la consulta, se usa para consultas de
tipo SELECT. executeUpdate(SQL), cuya
finalidad es la misma que el método ante-
nor pero que no devuelve elresuttado de la
consulta sinc el numero de registros de la
base de datos que se han visto afectados
por ella, por ejfemplo, consultas de tipo
UPDATE. DELETE o INSERT. Por ultmo, al
iqual que con la conexion, la consutta se
debe cerrar cuando no es necesana, Para
ello esta el meétodo close().

£l fichero Elemplo3.java mejora el
Eiernplo2.java afadiéndole una consutta
Qque permite saber et numero de personas
que hay en nuestra base de datos No
vamos a ver de nuevo como se conecta o
desconecta porque el ejemplo es igual en
ase aspecto; lo gue s nos interesa es ver
como se realiza esa consulta

CD-ROM:

' JAVA JDBC 1.0

TALLE:

De nuevo el
cédigo es senci- Eal
llo por lo que lo il
mejor es abrir el
codigo fuente

T

iy | paregns an im @800

delCD de la
revista, compi-  Vista ds Elamplo3.fava.
laro vy probario.

Enel Listado 2, se muestran las lineas
comrespondientes al céaigo JDBC de este
glemplo.

Por su parte. el fichero Hemplo4.java
mejora a Eiermpfo3.java, anadiéndole la
opcion de introducir un nombre en un cua-
dro de texto y averiguar cuantas personas
hay en la base de datos cuyo nombre con-
cida con el especificado. La estructura es la
misma. la consulta SQL se pasa al objeto
Staternent que consulta la base de datos;

Listado 2. Proceso de consulta a [a base de datos

e

consulta = conexion.createStatement();
resultado = consulta.executeQuery("select count(id) as contador from

personas”);
if (resultado.next()) {

if (resultado.getlInt('contador") == 1)
this. jLabel4.setText("Hay 1 persona en la BB.DD.");

else

this. jLabeld.setText("Hay " + resultado.getInt("contador") + " personas

en la BB.DD.");

)
consulta.close();
consulta = null;

}

N
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Curso practico de Programacioén y Disefio de Videojuegos

cero.

PlayStation.

%o,o, Aprende a programar tus propios juegos

» La primera obra coleccionable especializada en
disefo y programacion de videojuegos.

» Un curso completo en las principales tecnologias
gue intervienen en la creacion de un juego desde

» Las técnicas que utilizan los profesionales para
desarrollar juegos comerciales para PC y

P Secciones de programacion, sonido, diseno,
pruebas de autotest, etc.

La obra se compone de
20 coleccionables y 20 CD-ROMS
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Tratamiento de resultados
Hasta este momento solo sabemos crear
una instancia del contralador JDBC, conec-
tar y desconectar de la base de datos, abrir
y cerrar consultas y ejecutarias, Io que nos
devolverd el nimero de registros afecta-
dos o el resultado de su ejecucion. No es
suficiente alin para poder realizar una apli-
caciéon Util; necesitarmos poder recorrer los
resultados obtenidos y acceder a cada uno
de sus campos. La clase ResultSet es la
que almacena los resuitados de la consuha
y la gue nos va a permitir hacer esto; es por
tanto et tipo dse datos devueito por
Staterment executeQuery(SQL) y en nues-
tro caso se obtendria con unalinea como:

ResultSet r =

consulta.executeQuery(“select *

from personas”);

La clase ResultSet se implementa
como una tabla con tantas columnas v filas
como colurmnas y registros se hayan obte-
nido de la realizacidén de fa consutta SQL. La
forma de acceder a cada fila (registro de la
BB.DD.) es mediante el avance de un pun-
tero que, en principio, No apunta a Ninguin
registro y que ira avanzando desde el pn-
mero hasta el Uiimo hacia delante, hasta
que no queden mas registros en el resulta-
do. Cada vez que se avance dicho puntero
y hasta que se haga de nuevo, se pueden
consultar cada uno de los campos de la
tupla que esta siendo apuntada en ese
momento. Avanzamos el puntero con el
método ResultSet.next() que devolvera
CIERTO si quedan registros por visitar y
FALSE en caso contrano. Si devuelve CIER-
TO, ademas incrementa el puntero al
siguiente resultado de la tabla de resulta-
dos, conlo que es facil recorrer los resulta-
dos de haber realizado una consulta, con
unN cOdIgo coMmo:

While(r.next()) {
//leo los resultados

Donde leo los resuftados se refiere a
leer los campos de ese registro. Por gjlem-

as TODRO PROGRAMACION 6

plo, 8N Nuestro caso los campos son id,
nombre, apellido! y apeiido?2 y podriamos
acceder a cada uno de ellos para el regis-
tro apuntado en ese momerto. Esto se
hace con los métodos
getXOX(nombreColumna) donde XXX
puede sustiturrse por Acat, int, Bytes,
Long... en cuyo caso devolvera esos valo-
res; nombreColurnna ndica el campo que
se va aleer de dicho registro. En nuestro
caso el siguiente cédigo

Nos devoiveria el valor del campo “id”
para el regis-

tro actual, = izl
Emmgtn §
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Con esto ya podemos hacer una apli-
cacion Java que interacte con bases de
datos, aungue ds forma muy tosca adn.
Una vez hayamos terminado de trabajar
con los resuttados, debemos indicario
cerrando dichos resultadoes; para ello usa-
mos el método ResultSet.close(). En nues-
tro caso r.close();

El fichero Ejemplo5 java actualiza a
Ejempio4 java Ahade la opcidn de cambiar
el nombre a personas de la base de datos.
Basicamente se trata de un ejemplo llustra-
tivo de cémo usar sentencias SQL del tipo
UPDATE en Java.

Por otro lado, el fichero emplo6 jave, el
uttimo de esta entrega, modifica
Eempios java de tal forma que al redlizar la
biusqueda de de personas por su nombre
No solo muestra el numero de conciden-
cias, sino que muestra enla ventana los
datos de aquellas personas que se han
encontrado. Asi se muestra lo que hemos
explicado sobre como acceder a fos cam-
pos de un ResultSet.

CONCLUSIONES

Con pocas lineas nos hemos ahormrado el
tener que pensar un formato de fichero
para almacenar nuestros datos Ademas.
el céadigo generado ss el mismo para cual-
quier SGBD que utilcemos; solo hay que
modificar dos lineas' la que crea una instan-
cia del controtador JUBC en memona, y la
que crea la conexidn con la base de datos.
Esto nos permite tener una aplicacion muy
independlente de la localizacion fisica y
l6gica de los datos.

En la siguiente entrega veremos cémo
hacer este acceso a los gatos mas eficien-
te.

Listado 3. Proceso de consulta y muestra de datos

consulta = conexion.createStatement();

resultado = consulta.executeQuery('"select * from personas where
nombre=""+thig.jTextFieldl.getText ()+"'");

while (resultado.next()) {

String Cadenadux = new String(resultado.getString("Apellidol"));
Cadenadux = Cadenadux + " " + resultado.getString("Apellido2");

CadenaAux =
Cadenafux = Cadenalux + '\n';
this.jTextAreal.append(Cadenalux);
contador++;

}

consulta.close();
consulta = null;

Cadena2ux + ", " + resultado.getString("Nombre");
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Programacion y diseno de Videojuegos

» La primera obra para aprender a desarrollar
un videojuego 3D completo incluyendo
graficos, animaciones, menus y toda la
programacion.

» Formacion en la herramienta de progra-
macion Blitz 3D, incluida en el primer
CD-ROM.

» Se incluye el desarrollo paso a paso con

todo el cddigo fuente de un juego de
accion 3D: Zone of Fighters.

Diseno publicitario
» Una obra practica que cubre todos los

aspectos y temas necesarios para dominar el
disefo grafico publicitario actual.

P Aprende las técnicas, los métodos y los
trucos que utilizan los profesionales del
disefo en el dia a dia de una forma sencilla,
practica y eficaz.

» Realiza los ejercicios paso a paso,

empezando a disenar de forma profesio-
nal con un estilo actual.

Video digital

» Curso orientado a usuarios de video-
camaras digitales y entusiastas de la
edicion digital.

» Aprende a trabajar con los programas
mas importantes de tratamiento de video.

B Como grabar, editar y montar
correctamente tus propios videos.

» No son necesarios conocimientos
previos para seguir este curso.

Nombre: Apellidos:
Direccion: D . Tel.: ..

Poblacion: 4 e C.P.:

cOMPOSICION: 20 coleccionables en dos
tomos de 200 paginas y 20 CD-ROMS

MIVEL: Principiantes a nivel medio

TEMARIO: Zona gréficos, Zona desarrollo,
Blitz 3D, Historia del videojuego, cuestiona-
rio y desarrollo del juego Zone of Fighters
REQUERIMIENTOS: Pentium 200 o superior.
64 Mb RAM. Windows 98/Millenium/XP
PUP: 120bests.

OFERTA SUSCRIPCION: 107,82 euros

Incluye las tapas archivadoras de regalo.

—

comMPOSICION: 20 coleccionables en dos
tomos de 200 paginas y 20 CD-ROMS
NIVEL: Principiantes a nivel medio
TEMARIO: Teoria de la publicidad, diseno
editorial, disefo corporativo, disefio web
y zona de tutoriales

REQUERIMIENTOS: Pentium 200 o superior.
64 Mb RAM. Windows 98/Millenium/XP
PYP: 120Peugs.

OFERTA SUSCRIPCION: 101,85 euros

Incluye las tapas archivadoras de regalo.

COMPOSICION: 20 coleccionables en dos
tomos de 200 paginas y 20 CD-ROMS
NIVEL: Principiantes

TEMARIO: Teoria de video digital, formatos,
compresiones, técnicas de edicion, montaje,
efectos, transiciones. Practicas de produc-
cion de video. Tutoriales sobre las herra-
mientas que se incluyen en los CD-ROMs
REQUERIMIENTOS: Pentium 200 o superior.
64 Mb RAM. Windows 98/Millenium/XP
PUP: 120beatis.

OFERTA SUSCRIPCION: 99,9 euros

Incluye las tapas archivadoras de regalo.

Provincia:

Corta por la linea de puntos, pégalo y envialo al Apartado F.D. 1 (28110 Algete). (No necesita sello).
(No ohvides firmar tu cupdn). (Para menores se requiers firma patemna). Oferta vdlida durante 8 meses desde ta publicackin. La informacidn que nos facilites serd Inciusda én un fichero automatizacs, tienes al derecho de acoesd, rectificacidn y can-

celacion dingiéndote a Studio Press, S.L. G/ def Rio Ter. Nave 13. Poligono "El Nogai”, 28110 Algete (Madrid). (Ley de proteccida de datos),

Q Adjunto cheque a nombre de STUDIO PRESS, S.L.
U Domiciliacién bancaria, codiga de la cuenta:

0000 Jood 00 0ooouodouon

dwviea Q48 O Master Card Fecha de caducidad: DU I:ID

(Visa electrén no valida) DDDD DDDD DDDD DDDD

Pedido de: (7 Programacion y disedio de Videojuegos 107.°” €
[] Disefo publicitario
[ Video Digital

Total Pedido

Marque con una “X" su pedido.




