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EDITORIAL
BB.DD

aimportancia que poseen los sistemas gestores de bases de datos en

el mundo empresarial actual es enorme. Ya no basta con aplicaciones

robustas que aseguren la integridad de los datos, ahora se requiere

almacenar los datos pero sobre todo fa posibllidad posterior de gestio-
narios de manera inteligente, obteniendo de ellos imformaciéon significativa para
la actividad comercial. Nadie duda, por ejemplo, que la empresa que pueda
saber mas sobre sus posibles clientes esta en ranca ventaja respecto sus
competidores.

Hoy, el nlicleo de muchas companias sor sus bases de datos y es por ello
que nosotros hemos decidido dedicar en este nimero el cover a realizar un
recomdo por las aplicaciones mas importantes comerciales y libres que encon-
tramos en el mercado. Ademas en el CD-ROM gue acompaia la revista inclui-
mos muchas de ellas, las gue son libremente distribuibles, tanto para platafor-
ma Windows como Uinux. No quiero despedime sin resaitar la importancia que
viene adguinendo en los ditimos meses un proyecto al gue también reserva-
mMos espacio este mes, me refiero a Eclipse, ya en su version 3.0 y con elres-
paldo de comparnias tan importantes cormo Novell, IBM, HP, sitc.
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Eduardo Tornbio

LECTORES

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

Si le interesa conocer nuestras tarifas de publicidad no dude en ponerse
en contacto con nuestro departamento comercial:

i Tel. 91 628 02 03

i e-mail: publicidad@iberprensa.com
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A quién vamos dirigidos

Todo Programacion (TP} es una revista
para programadores escrita por programa-
dores y con un enfoque eminentermente
practico. Trataremos de ser Utiles al progra-
rnador, tanto al profesional como al estu-
cante Sihay algo cierto en este sector s
gue nunca podemos parar, Vivimos en un
continuo proceso de reciclaje. Ahi es donde
tratara de encajarse TF: informagcion, actua-
idad, cursos y practicas de los lenguajes

mas demandados y formacion en sistemas.

1 Dedicamos nuestro tema de portada a realizar un recorrido

por los principales sistemas gestores de bases de datos gue
implermentan la mayoria de las empresas. Conoceremos los
actores mas destacados de este segmento, tanto en el lado
comercial como en el boyante libre, donde MySQL gana cuota de
rmercado de manera exponencial. Analizaremos ventajas,
desventajas y nivel de implantacidn para poder extraer una idea muy aproxirnada de
cuél es la realidad de este mercado.

Net gOLERLDIUE

Programacion orientada a objetos
en .NET >>

Ejemplos y codigo fuente

Cada CD-ROM de la revista incluye una
carpeta denominada fuentss en la que
se encuentra el material complermentano
para segurr cada uno de los cursos:

por elemplo, los listados completos,

los ejemplos desarrollados en diversos
lenguajes, cormplladores, editores,
utilidades y en general, cualquier
herramienta Que se mencione o cite en
la respectiva seccion.

Todo con fa finalidad de completar 1a
formacion y facilitar ef seguimiento de
cada articulo por parte del lector.
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ANALISIS DE SOFTWARE ANALISIS DE SOFTWARE

Breeze: Presentaciones y proretlos >>  Programacion Flash con Flex >>
Bre ] Macromedia
una herrs : Flex es un ser-

or de aplicaciones bajo Windows o
. Actualmente se esta desarrollando
una version para .NET.

CONTENIDO DEL CD-ROM
Herramientas y recursos para el programador

s A Este mes nuestro CO esta dedicado a las bases
f,#. de datos open source, iNcluimaos entre ouas
MaxDB, FireBird, dboXML, MySQL, etc. Ademésy
disponible para ambas plataforrmas (Windows/Linux) el
entomo de desarrollo Eclipse en su nueva version 3.0 y el
entorno de modelado Boriand Together Designer
Community Edition. Ademas como todos los meses una
recopilacion de utiidades para el programador.
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TALLER PRACTICO " Y ADEMAS...

Acceso a BB.DD. desde aplicaciones Java >> Juegos Java:
3 Segunday Uitima entrega de esta miniserie dedicada a JDBC. En El interfaz grafico >>
& esta ocasion vamos a repasar 1o aprendido hasta ahora con 4 Enla
ejemplo practico. Veremaos las ventajas respecto a conectores ODBC. entrega
de este mes y

en la de nues-
El entorno de desarrollo integrado Edipse 3.0 >> tro préximo
4 Eclipse es un entorno de desarrolio muftipropdsio y muttipla- nomero
taforma facimente extensible mediante plugins que esta vamos a ver como trabajar con el
desarrollado conjuntamente por diversas empresas de la talla de interfaz grafico sobre un sistema
IBM, HP, Novell, Borland, etc. maowvil y es que sin un interfaz grafico

ningun juego puede triunfar.

- T

. LIBROS ( para Hackers:
1 Os presentamos las ultimas novedades Programacion de sistemas >>
editoriales del mercado sobre programa- Llega- . e
cién. Publicaciones especializadas en el sector 5 mosa
para todos los niveles, desds los que estan dando la uttima parte |
SUS primeros pasos en este mundo hasta los pro- de nuestro
gramadores avanzados. CUrso practico |
de C conuna
iniclacién ala

programacion directa de hardwa-
re, en concreto utlizarernos el
PIC16F84 de Microchip.

Bases de datos: Subprogramas
en Oracle PL/SOL >>

Existen dos tipos de subpro-
5 gramas en PL/SQL, los proce-
dimientos y las funciones, vamos
este mes a estudiar mediante ejem-
plos practicos como implementar
ambos tipos.

sty

et Lol ds s ISy

NOTICIAS

6. Flex Bullder y Flash Video Kit

6. Boriand lanza JBuilder 2005

1. Microsoft fanzara el sistema operativo
cliente Windows Longhorn en 2006

1. Abucasls I se desarroila sobre Sun.

8. Data Migrator Real Time.

8. BEA WebLogic Platform ISV Edition.

8. Herramientas Macromedia de gestion
web.

8. Acuerdo HP-Yahoo!

9. Servidor Fujilsu PRIMERGY Econel40.

9. Portatiles HP Compag nx9020 y nx3030.

9, Reproductor Gmini 400.

CURDERNOS DE PRINCIPIANTES

Buscando los datos >>

44 i
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MATERIAL INCLUIDO EN EL CD-ROM:
Elermpios B Codigo SOL

Acceso a BB.DD. desde

- =
aplltatlones lava IDB 2l it

g .
n la anterior entrega com-

probamos Io sencillo que
resultaba acceder a bases
<l de datos utillzando la API
JDBC1.0 de Java.

Sin embargo, con lo visto el rendimiento
de nuestra aplicacidn No era excesivarmen-
te buenoc y por ello sucesivas versiones de
la API JDBC han ido afadiendo funcionali-
dades extra, que facilitan adn mas la inte-
gracion ertre Javay las bases de datos.

MODIFICACION E INSERCION DE DATOS
Para terminar con la sene de ejemplos
sobre JOBC 1.0, iniclados en la entrega
antenor de Todo Programacién, vamos
aver cémo realizar inserciones, borrados y
modficaciones enla base de datos.
Bésicamente, la Unica forma que tenemos
de modificar los datos en JOBC 1 0 es
mediante el uso de las tradicionales consul-
tas UPDATE, DELETE e INSERTy la utiliza-
cién de los métodos
ResuftSet. executeQuery(SQL) y
ResuftSet.updateOuery(SQL). Esto implica
gue en JOBC 1 0 hemos de hacer una con-
sulta por cada operacion que deseemos
realizar: modificar, insertar, borrar, etc. Esto

2 = =0t 2
Eompte |
e LT —
e — || comem | >
R e - v
Hay 12 parianas Bmvadas Marael
: TR I Ee ba inaedado 1 Dkrsena
Fbevtvaz Parsors, Manval : R LTI o S
uden oo, Ml |
Arudrace Carmib, Marunl
St Py, Manust
Tt Eamsatashan, Manus 1=
. o
Vists de Ejemplo1.Java.

Entrega 1: Acceso a BB.DD. desde aplicaciones
Java: JOBC 1.0

¥ Entrega 2: Acceso a BB.0OD, desde aplicaciones
Java: JDBC 2.0

il } www berprensa com
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Listado 1. Ejemplo 1

private void clicEnlInsertar(java.awt.event.ActionEvent evt) {

consulta = conexion.createStatement();

int id=0;

ResultSet r = consulta.executeQuery('"select max(id) as maxid from

perscnas ");

if (r.next()) {

id = r.getInt("maxid") + 1;
}

String n = this.jTextField4.getText();
String al = this.jTextFieldS.getText(};
String a2 = this.jTextField6.getText();
int afectados = consulta.executeUpdate("insert into personas

values('"+ig+"', '"+n+"',

s

}

comunicaciones con el SGBD que, en caso
de estar a mil kildmetros de distancia, se
traducina en un importante retardo en
nuastra aplicacion.

Para aquellos que se incorporen a esta
serie en esta entrega, se incluye en el CD de
larevista el codigo SQL necesario para crear
la base de datos MySQL de los ejemplos.

En el fichero Elemplot,jave se modifica
el Ejlemplo6 java de la antenor entrega,
anadiéndole la posiblidad de insertar una
nueva persona a la base de datos. No hay
demasiado gue resaltar en cuanto al cod-
go de esta nueva caracteristica, cuyos
aspectos imporantes se pueden ver en el
Ustado Ejemplo 1, realmente es una con-
sulta INSERT SQL tradicional. Esto alavez
que cbmodo, pues permite usar SQL a
nuestro antojo, tiene el inconveniente de
que no todos los SGBD implementan el
estandar SQL de igual formay por elio la
consulta para MySQL podria variar conres-
pecto ata necesana para PostgreSQL u

IMpalan!, 'tpadeniyny;

la practica es asi).

Como uitimo elemplo de JDBC 10, se
incluye el ichero Ejermplo2 java que modifi-
ca Femplo1,java, anadiéndole la opcidn de
eliminar de \a base de gdatos las personas
que cumplan unos ciertos criterics. No
haremos mas comentarios dado que el
cédigo es un calco del escrito para,
Ejermplo1java salvo que, de nuevo, la cade-

Vista de Elermplo2.java.

En JDBC 1.0 hemos de consultar cada operacion
a realizar: modificar, insertar, borrar, etc.

TODO PROGRAMACION 7 37
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na de texto SAL es una sentencia DELETE,
del SQL tradicional. Se presenta este ejem-
plo para servir de guia a quienes guieran
tener una aplicacion de referencia que rea-
lice todas las operaciones basicas.

INTRODUCCION A JDBC 2.0

JOBC 2.0 trajo muchas mejoras con res-
pecto, sobre todo, al rendimientoy ala
abstraccion del lenguaje de consulta SQL.
Imaginemos una situacién en la que tras
obtener datos de una base de datos,
hemos de moddicar ciertos registros de
una forma periédica; por ejemplo, un con-
curso de televisién en el que los concur-
santes de la semana anterior vuelven a
participar ésta. Nuestra aplicacion se
encarga de gestionar las puntuaciones
obtenidas por estos concursantes (tres,
por sjemplo) que cambiaran en cada prue-
ba (cada cinco minutos). Con JOBC 1.0
obtendriamos las puntuaciones acumula-
das de la semana anterior al principio del
concurso, y cada vez que uno de |os con-
cursantes modfficara su puntuacion, se
deberia hacer una consulta de actualiza-
cién de la base de datos y otra para volver
a recuperar un ResultSet conlos valores
actualizados. Parece mas razonable Ggue
se pudiesen gestionar en local todas las
modificaciones que van ocurriendo de las
purtuaciones y, esporadicamente (por

JAVA JDBC 2.0

seqguridad y coherencia) volcar las modffi-
caciones acumuladas a la base de datos
JDBC 1.0 no lo permite de forma intnnseca,
pero JDBC 2.0 si.

Por supuesto, poder hacer esto implica
que los datos reales y los existentes en la
base de datos pueden no estar sincroniza-
dos en un momento dado, y por 1o tanto &3
un elemento que se debe valorar bien.

Tratamiento de resultados en JDBC 2.0
Para poder hacer uso de algunas de las
nuevas funcionalidades que ofrece JDBC
2 O conrespecto a2 la clase AesuftSet,
debemos especificarlo al crear el cbjeto
Staternent gue sera quien lo devolvera.
Esto se hace con una linesa como la gue
sigue (con la nomenclatura seguida en la
entrega antenor)’

Statement consulta =
MiConexion.createStatement

(ResultSet.TYPE SCROLL SENSITIVE,
ResultSet.CONCUR UPDATABLE) ;

Esto permite que a la hora de obtener
un ResultSet, éste sea acorde a la especifi-
cacién JOBC 2.0, es decir gue puede ser
accedido hacia delante, hacia atras, de
forma drrecta... y que ademés es sensible
a las modrficaciones realizadas concu-
rrentemente (hay mas opciones). A partir

Tabla 1. Resumen de nuevos mélodos de ResultSet

Método

Bool absolute(int fila)
Bool relative

(int posiciones)

Bool previous()

Bool first()

Bool last()

Void beforeFirst()
Void afterLast()

Bool isFirst()
ResultSet.
Bool isLast()
ResultSet.
Bool isBeforeFirst()
ResultSet.
Bool isAfterLast()
ResultSet.
Int getRow()

Void updateXXX
(columna, valor)
(XXX = tipo de datos)
Void updateRow()
Void deleteRow()

Descripcion

Desplaza el puntero del ResultSet a la fila especificada.
Desplaza el puntero del ResultSet hacia delante o atras
las posiciones especificadas.

Desplaza el puntero del ResultSet una posicidn hacia atras.
Desplaza el puntero del ResuitSet a la primera posicion.
Desplaza el puntero del ResultSet a la Ultima posicion,
Desplaza el puntero del ResultSet una posicion antes del
primer resuttado.

Desplaza el punterc del ResultSet una posicion despuds
del Ultimo resultado

Devuelve TRUE si se esta en el primer resultado del

Devuelve TRUE si se est4 en el Ultimo resultado del
Devuelve TRUE si se esta antes del primer resultado del
Devuelve TRUE si se esta después del Ultimo resultado del

Devuelve la posicion actual del puntero del ResultSet.
Actualiza la columna indicada, con el valor indicado,

en la fila del ResultSet apuntada por el puntero.,

Actuagliza en la base de datos la fila apuntada por el puntero
del ResultSet (con las modificaciones que se hayan hecho).
Elimina del ResultSet y de la base de datos [a fila apuntada
por el puntero del ResultSet.

38 TODO PROGRAMACION 7

de ahi, cuando obtengamos los resultados
de una congutta podremos hacer uso de
los métodos anadidos a la clase ResultSet
por la especificacion 2.0. Un listado muy
reducido de estos métodos se puede
observar enla tabla1. Profundizaremos en
ellos alo fargo de este articulo.

COMENTARIOS SOBRE JDBC 3.0
La AP} JDBC 3.0 incorpora un abanico de
nuevas posibilidades, casi todas encami-
nadas a la eficiencia y la redundancia de los
sistemas. Entre ellas podemos encontrar
capacidades para crear pool de conexio-
nes, poo/de transacciones con la base de
datos, etcétera, asi como funciones para ir
convergiendo poco a poco ds la arquitec-
tura SPI (Service Provider interfaz, interfaz
de Proveedor de Senicios) a la nueva
arquitectura propuesta por Javasoft' la
argutectura de conector. Estas mejoras
S0n opciones avanzadas gue para el usua-
rio novel en el funcionamiento JDBC que-
dan muy alejadas. No es el cometido de
esta miniserie profundizar con tal nivel de
detalle, sino orientar a todo aquei que
desee nclur el acceso a bases de datos en
sus desarrollos Java. Dejamos por tanto al
lector el profundizar en este tema, paralo
cual encontrara abundante informacion en
la web de Javasoft (hftp.//java.sun.com).

APLICACION COMPLETA: LIBRERIA

Queremos [ A5
hacer una e Opelanus
aplcacton, TRAD: Laxforen a4 Franee

llarmada L

Libreria que ::“"“""'"’"

nos permiti-

ra nsertar, e e
modificar, Vo e o |
eliminar, i

buscary fis-  Ustado de Ja base de datvs.

tar registros

de libros para, por elemplo. tener clasifica-
da nuestra biblioteca personal. Usaremos
este ejemplo real para ver las nuevas
caracteristicas de JOBC 2.0.

Tendre- T
mos unabase | s
de datos Ths
MySQL lama- |
da fibrenacon ::“
una unica
tabla llamada ® Q
fibros, el usua-
rio, usuanoTr

yla.clave que Vista del interfaz de Ubrerfa 1.0.
deseemos. El

cédigo SQL para la creacion de labase de
datos se adjuntaen el CD de larevistaenun
ficherolamado SQL._Libros.zip.
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Por sencillez, se utiizaré &l mismo interfaz
paratodas las opciones de la aplicacion: lo
gue nos interesa es lo que se hace por den-
tro. En la siguiente figura anterior se muestra
una vista delinterfaz de ta aplcacién,

Listado de libros

En el Listado 2 que muestra el cddigo
mportante de la opcion Listar de la apica-
ciéon, observamos que utlizalas clases y los
métodos JDBC que hemos visto para
JOBC 1.0. JOBC 2.0 especialza lo plantea-
do por JOBC 1.0 por lo que hereda sus
métodos y atnbutos, que siguen funcionan-
do. Asi, en esta opcidn se hace una consul-
ta SQL tradicional y se recorre de pnncipio a
fin el ResultSet obtenido mediante et uso de
ResultSet.next(). Al crear la conexién se

hace uso de MIURL, MiUsuario, MiClave,
tres atributos de la clase que se definen en
el constructor de la misma, para no tener
que hacerlo en tados los sitios en gue se
use Enrealdad. al hacer clic sobre cual-
quiera de las opciones, no se ejecuta la fun-
cion en el momento, sino que se marca la
funcion que se desea y es luego al pulsar
sobre el botdn de abajo a la izquierda (que
cambia de texto segln el contexto) cuando
realmente se ejecuta lo deseado.

Buscar libros

La busqueda se leva a cabo de forma sini-
lar al istado. Se realiza una consulta SQL
basada, en este caso, en lo que exista en
los campos de texto donde se ha debido
introducir el crterio de busqueda Gran

Listado 2. Cédigo importante de la opcién Listar

private void cllcE‘.nL:_star(java awt.event. Act:.onf:vent evt) {

ree

String sql =

new String("select * from ~libros”

order by id");

conexion = DriverManager.getConnection(MiURL, MiUsuario, MiClave);

consulta = conexion.createStatement (ResultSet.TYPE SCROLL SENSITIVE,
ResultSet.CONCUR UPDATABLE) ;

resultado = consulta.executeQuery(sql);

if (resultado.next()) {

identificador.setText (resultado.getString("id"));
titulo.setText (resultado.getString(“titulo”));
autor.setText (resultado.getString("autor"}));
editorial.setText (resultado.getString("editorial"));
anio.setText (resultado.getString("anio"});

mensaje.setText(sqgl);
} else {

mensaje.setText("iNo hay libros en la base de datos!");

pnvate void realizarBusqueda() {

conexion = DriverManager.getConnection(MiURL, MiUsuario, MiClave);

consulta = conexion.createStatement (ResultSet.TYPE SCROLL SENSITIVE,
ResultSet.CONCUR UPDATABLE);

resultado = consulta.executeQuery(sql);

if (resultado.next()) {

identificador.setText(resultado.getString("id")});
titulo,.setText (resultado.getString(“"titulo"));
autor.setText( resultado. getString("autor"));
editorial.setText (resultado.getString("editorial"));
anio.setText (resultado.getString("anio"));

} else {

mensaje.setText("iNo se han encontrado coincidencias!");

WWWIDErprensa.com
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parte del cédigo de la aphicaciéon se invierte
en el nterfaz de usuaro {(pese a ser muy
pobre), y otra gran parte en validar el con-
tenido de los cuadros de texto para formar
las consultas. En fa busqueda, la consutta
genera un ResultSet acorde a la AP JDBC
2.0, como se pusde apreciar en el Listado
3 que contiene el codigo Importante de la
operacion de busqueda

Modificar libros

La modificacion si tiene aspectos a desta-
car. Esta funcion realiza un listado completo
de la base de datos y permite modificar los
datos de aquel registro que se muestra en
ese momento en el interfaz de usuario. En
JDBC 1.0 tendriamos que haber modificado
el registro mediante la confeccion de una
sentencia SQL de tipo UPDATE; en JDBC
2.0 no es necesario. Tenemos el método
ResultSet.update XXX(colurnna, nuavovalor)
que nos permite modificar ef valor de una
columna del registro de! ResuftSet al que
apunta el puntero (del ResuitSet, claro) en
ese momento; XXX puede ser String. Float,
botean... Por ejemplo:

r.updateString(“titulo”, “Java 2:
Manual de referencia”);

Modfficaria el registro apuntado del
ResultSet "r'" de tal forma gque el campo
“titulo” guedase con el valor “Java 2:
Manual de referencia”.

Este método no modifica la base de
datos, solo el ResultSet. Para cambiar real-
mente todo en la base de datos tenemos
el método ResultSet.updateRow() que
actualiza el registro que esta siendo apun-
tado en ese momento del ResuitSet. El
codigo es muy sencillo y ni siquiera hacer
falta saber SQL. Se puede observar en el
Listado 4 de la pagina siguierte. Siguien-
do con el elemplo:

Actualizanz la base de datos conlos
datos del registro apuntado actualmente
en el ResuitSet.

La venta@a que ofrece JOBC 2 0 es que
podernos hacer tantos update)OX(. )
comgo deseemos, sin gue ello conlleve nin-
guna comunicacion con la base de datos y
luego, en un Mmomento dado, recorrer el
ResultSet entero actualizando los datos
nuevos mediante consecutvos
updateRow().

Eliminar llbros

Eliminar datos es aun mas sencillo que fa
modificacion. En este caso la aplicacion ut-
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rTALLER PRACTICO | JAva JOBC 2.0

liza el método ResultSet deletefow() pro-
porcionado por la AR JOBC 2.0. En JOBC
1.0 tendriamos gue haber usado una sen-
tencia SQL de tipo DELETE Aquino es
necesario saber SQL. En el codigo asocia-
do a la opcién de eliminar, que se encuen-
tra en et CO de la revista. se hace uso de
este mbétodo de la siguiente forma:
resultado.deleteRow();
this.mensaje.setText(”iEntrada
eliminada correctamente!”);

Donde [E T
nciuso la Jonttador 7 Opciones
Segunda TRAOE  Lus firsin e Frange
linea es sim- :
plemente o
una ayuda
visual. Con vy Ly o s
ello se ha eli- B o vy Py wats comncien
minado del i P A
ResultSety  Vista tras aliminar on Hbro,
de labase

de datos un registro: el que se mostraba
en ese momento en el interfaz de la aplica-
cionN.

Insertar libros

La Insercion en la aphcacion Librena 1.0 se
podria haber realizado con JOBC 2.0,
donde la clase ResultSet proporciona unos
métodos para realizar esta operacion.

Concretamente estos métodos son
ResuitSet.moveTolnsertRowy),
ResuftSel.insertRow(}y
ResultSet.moveToCurrentRow() El pnmero
de ellos inserta un nuevo registro en el
ResuftSety coloca el puntero apurtando a
gl; mediante los conocidos updateXXX()
podemos dar valores a este nuevo regis-
tro. Bl segundo inserta el registro recién
creado en la base de datos. El tercero vuel-
ve a colocar sl puntero apuntando al lugar
donde estaba antes de lamar a
ResuftSet. move TolnsertRowl).

Ennues- [ i)

trocasolo ancagor (o) : Opeionss
hemos T [

hecho en (A

SQL puroy :w

duro, con \ = -a J

JOBC1Q, Ellais e <70 Moy s
demostran- | tewsssme || e s |
do asidos

COSas: QUE  sagundos antes de Insertar un nuevo
JDBC 10y  registr.

JDBC 2.0

pueden coexistir en la misma aplicacién, y
que JDBC 2.0 facilita enormemente la
tarea de programar consultas a bases ds
datos.

Avanzar
Cémo moverse hacla delante es una ope-
racion que estd soportada en el ResultSet

Listado 4. Cédigo JDBC para modificar

private void realizarModificar() {

resultado.updateString(“titulo”, this.titulo.getText());
resultado.updateString("autor”, this.autor.getText());
resultado.updateString("editorial”, this.editorial.getText());
resultado.updateString("anio”, this.anio.getText(});

resultado.updateRow();

this.mensaje.setText (" iEntrada actualizada correctamente!");

}

Listado 5. Cédigo importante para avanzar

private void clicEnSiguiente(java.awt.event.MouseEvent evt) {

if (resultado != null) {
if (resultado.next()) {

identificador.setText(resultado.getString("id"));
titulo.setText (resultado.getString("titulo"));
autor.setText (resultado.getString("autor"));
editorial.setText(resultado.getString("editorial"));
anio.setText (resultado.getString(“anio"});

}
}
}
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desds JOBC 1.0 y heredada en las poste-
riores especificaciones a través del méto-
do ResultSet.next(); asies como lo realza
nuestra aplicacion. En el Listado 5 se
puede observar el céddigo de esta opcion
en Libreria1.0.

Retroceder

Moverse hacia alréas por el ResuitSet es una
cosa gue No estaba cormtemplada en JDBC
1.0, de tal forma que si cargabas un
ResuftSet en memona no podias recornrerto
mMas que una vez antes de tener que reali-
Zar la consutta de nuevo, o bien construir
una estructura en memoria aftermativa £n
JOBC 2.0 esta situacion esta mas que
superada y se proporcionan muchos méto-
dos para desplazarse en cualquier direccion
y de cualquisr modo por el ResuftSet. En
concreto, nuestra aplicacion utiliza
ResuttSet.previous() para retroceder en el
ResuftSet. De hecho la funcidon es exacta-
mente igual gue la de avenzar pero cambia
la llarmada a este método, que ahora es:

if (resultado.previous()) {

// Hago cosas con resultado..

COMO DISTRIBUIR NUESTRA
APLICACION

Hay que tener en cuenta que cuando
nuestra aplicacén esté terminada vy fa
vayamos a instalar en casa del cliente, es
necesario que éste tenga Instalada dos
cosas; Java Runtime Envromerit, con la
MVJ que ejecutara el software, y
Connector/J, el driver IDBC para MySQL,
tal y como se explicé en la entrega arterior
(Es un engorro’? Bueno, enrealidad no
mucho; mas tedioso aun es utilizar OOBC
en lugar de JOBC y tener que configurar
conexiones ODBC en cada sistema.,

CONCLUSIONES
JDBC es muchisimo mas extenso ds lo
que se ha comentado en esta miniserie de
dos entregas. Sin embargo, el desarrolla-
dor de software de pequefia envergadura
(fa gran mayoria) no usaréd mas de lo aqui
expuesto. Con estos conocimientos es
sencillo tener una base de datos como
backend de nuestra aplicacién. Esto nos
permiira realizar aplicaciones Java que
conecten con esos datos, aplicaciones
web (PHP, ASP...) gue hagan lo msmo,
etcétera. Estas son las bases para la cons-
truccién de sistemas de informacion
modermos.

www iberprensa.com

do
tic

qu

Ecl
ble
Inte
est
ter
da
pul
IOE

En
ent
Inte
ofic
COl

So

uny
Ecl
do
tar
Po
da

NUI

na
de

(Ve
CH




Programacion y diseno de Videojuegos
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graficos, animaciones, menus y toda la
programacion.
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macion Blitz 3D, incluida en el primer
CD-ROM.
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todo el codigo fuente de un juego de
accion 30: Zone of Fighters.

% Diseno publicitario
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disenio grafico publicitario actual.
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diseno en el dia a dia de una forma sencilla,

practica y eficaz.
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nal con un estilo actual.

Video digital

» Curso orientado a usuarios de video-
camaras digitales y entusiastas de la
edicion digital.
» Aprende a trabajar con los programas
mas importantes de tratamiento de video.

b Como grabar, editar y montar
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TEMARIO: Teoria de video digital, formatos,
compresiones, técnicas de edicion, montaje,
efectos, transiciones. Practicas de produc-
cion de video. Tutoriales sobre las herra-
mientas que se incluyen en los CD-ROMs
REQUERIMIENTOS: Pentium 200 o superior.
64 Mb RAM. Windows 98/Millenium/XP
PVP: 1 i

OFERTA SUSCRIPCION: 99,9 euros
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