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A quién vamos dirigidos

Todo Programacién (TP) es una revista
para programadores, escrita por progra-
madores y con un enfoque eminenternente
practico. Trataremos de ser Utiles al progra-
mador, tanto al profesional como al estu-
diante Sihay algo cierto en este sector es
que nunca podemoaos parar, Vivimos en un
continuo proceso de reciclaje. Ahi es donde
tratard de encajarse TP: informacion, actua-
lidad, cursos y practicas de los lenguajes
més demandados y formacion en sistermnas.

Actualidad: Ellhllu llll
herramientas para (/C++ >>

Eclipse 3.1 supone la culminacion

de un ano de trabajo de la
Fundacién Eclipse, una de las unionss
mas prosperas entre software liore,
empresa y Java. Para esta ultima version
no se han introducido cambios radicales,
pero s una serie de pequefias mejoras
quehaamelﬁ’abajooonestahemmn-
tamuc:hemésproduoﬂvo

Eiemplos y codigo fuente

Cada CD-ROM de la revista incluye una
carpeta denominada fuentes en la que
se encuentra el material complementario
para seguir cada uno de los cursos:
por ejemplo, los listados completos,

los ejemplos desarrollados en diversos
lenguajes, compiladores, editores,
utilidades y. en general, cualquier
herramienta gue se mencione o cite en
la respectiva seccion.

Todo con la finalldad de completar (a
formacién y facitar el seguimiento de
cada articulo por parte del lector.

a TODO PROGRAMACION 14

Dossier: El nuevo Visual

Studio 2005

. Desde la apariciéon de la primera versién de Visual Studio
NET todo lo relacionade ¢con la programacion ha

cambiado debido al gran impacto que esta plataforma ha tenido
en el mercado. Ahora con la nueva versién que se presenta, ia
2005, se refuerza y se facilita la creacion de aplicaciones basadas
en la nueva version de .NET Framework 2.0. En el dossier que
hemos elaborado analizamos las nuevas caracteristicas que convierten a este entormno
en una herramienta muy Util a la hora de desarrollar aplicaclones de escritorio, web o

dispositivos méviles.

——— -

Avance de [as nuevas caracteristicas
para (# 3.0 >>
Reciente-
mente
Microsoft ha publi-
cado un docu-

novedades que incorporara C# enau'\mr-
sién 3.0. Dedicamos este mes nuestra
habthﬂsaedmwdesarrobmnea
armzaraatasnuevaacatacterbtim

Trucos C++: Lanzando aplicaciones >>

g —

para ver de mane-
ra muy rapida y

caciones desde nuestros programas en
C++ y es gue son muchas las ocasiones en
sitarmos realizar ciertas operacio-

nes sin delegar en el sistema operativo.

CONTENIDO DEL CD-ROM

Herramientas y recursos para el programador

A

LU encontrar en cada nimero las herramientas de
programacion mas Otlles y que conseguiran simplificar tu
trabajo. Ademas, tendras a tu disposicion todas las
aplicaciones y los ejemplos que se requieran para seguir
correctamente los articulos y cursos gue presentamaos en
la rewvista. En este nimero el protagonista es Eclipse y sus

plugins.

/ EBEnelCDde Todo Programacion puedes

www studiopress.es




" Y ADEMAS...

Acceso a bases de datos en PHP mediante ADOdb >> DE!
ADOdb es un conjunto de clases PHF con soporte para Dise
muftitud de sisternas gestores de bases de datos, que 1 PHP-GTK es una extension

permite abstraer al programador del acceso a los datos de una . para PHP que nos permite la

manera similar al qgue se produce con JOBC en Java. posibilidad de crear interfaces grafi-
cos de usuario (GUIY para que nues-
tras aplicaciones interactuén con el

Programacion multimedia en Ot : mezclador de sonidos >> usuUANo a través de su entomo gréfi-

A7 Vamosa realizar una practica para seguir progresando en co Windows, KDE, GNOME, etc.)

"0 nuestros conocimientos ds las librerfas multiplataforma Qt,

en esta ocasion vamos a estudiar la programacion de un mezcla-

dor de sonido, nos apoyaremos también en el uso de OpenGL.

Introduccion al framework Struts >>

© . Endos entregas vamos a abordar el gue probablermente
' se ha convertido en el estandar de desarrollo de aplica-
ciones web sobre Java, Struts. Introducimos esta herramienta a
nivel tedrico y veremos un primer contacto practico.

Creacion de ayudas Java online con JavaHelp >>

" 1 Es de vital importancia que seamos capaces de construir
~ " un buen sistema de ayuda para el usuano que utiizara la

aplicacion que desarrollamos. Si lo hacemos en Java, Sun pone
a nuestra disposicién JavaHelp, descubramoslo

CUADERNOS DE PRINCIPIANTES

Introduccion a Nemerle >>

Ne-
OpenGL: nuestro primer programa >> 2 merie  [E—
| ~ , | En nuestro anterior numero tuvimos la pnmera toma de es un lengua- (8] =

“ % contacto con OpenGL. Ahora vamos a realizar nuestro je de alto nivel i :
primer programa para ir viendo los mecanismos fundamentales para la plata- '
para trabajar con esta librerfa muitiplataforma. forma .NET

que vamos a utilizar en este cursc

para principiantes. El objetivo

=

Vaigrind, localizando errores de gestion de memoria >> aprender a programar para .NET de
|~ | Existen muchas aplicaciones que analizan cédigo de forma una manera sencilla, a nivel pra

« | estatica y depuradores que funcionan a buen nivel, pero no paso a paso aprovechando
detectan errores causados por el uso incomrecto de la memona dina- des de este lenguaje.

mica. Es ahi donde entra en juego el sistema de depuracion Valgnnd.

Visual Basic para Aplicaciones:
macros en Excel >>

3 Excel es
una aplica-

cion muy extendi-
day usada, no
hay duda, pero
vamos a

salto i tante

NOTICIAS

6. Madrid acoge Ia sesion inaugural del HP Integrity Summit 2005.
6. Nueva edicion de BEA World en California.

7. IBMy Red Hat se alian para impulsar Linux en fos nuevos mercados.
1. CA cede patentes a la comunidad open source.

8. Oracte Open World.

8. SG1 incorpora tecnologia reconfigurable RASC.

8. HP tirma acuerdos con la ONCE y 1a SGFD.

8. Aula SUN en fa UC3M.

9. Archos (anza sus nuevos reproductores multimedia portatiles.
9. Nuevo portatil Airis PRAGMA 845,

9. Equipos multifuncién Dell All-in one.
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Taller practi

Creacion de ayudas Java online
con JavaHelp

|
n la mayoria de las ocaslo-
nes, ocupamos gran parte
del tiempo en hacer un soft-

<l ware adecuado y dejamos
de lado la construccién de un buen
silstema de ayuda para el usuario
que finalmente utilizara dicho soft-
ware.

Si desarrollamos en Java, Sun pone a
nuestra disposicion una extension de J2SE
lamada JavaHelp, gracias a ta cual podre-
mos crear vistosos sistemas de ayuda e
integrarfos en nuestra aplicacion.

M iQUE ES JAVAHELP!

JavaHelp es un conjunto de clases desarro-
lada por Sun, una extension de J25E cuyo
comebdo es faciiitar al desarrollador de apli-
caciones Java la creacion de ayudas online
para sus programas. Suele dedicarse poco
tiempo a los sistemas de ayuda en el soft-
ware, al menos en aquellos sistemas de
tamano reducido; muchas veces se incluyen
tediosos documentos PDF junto a la aplica-
cion para que el usuarno los consulte, pero
no es lo recomendable. Lo realmente atrac-
fivo es que éste pueda consultar desde la
propia aplicacién, y de una formamas o
menos interactiva, aquello que necesite.
Ademas, hasta hace relativamente poco, los
sistemas de ayuda diferian unos de otros,
por lo que tampoco se seguia un criterio
comun y esto daba muy mala imagen.

Con JavaHelp, ademas de desarrollar un
sistema de ayuda facimente, podemos
mostraria en nuestra aplicacién directamen-
te y de una forma uniforme en todos los
desarrollos Java. Y, gracias al navegador de
ayuda que proporciona la APl de JavaHelp,
podremos acceder directamente al aparta-
do que interesa, realizar busquedas en la
ayuda, por contenido, por glosario, etcétera.
Mucho mas comodo para nuestros clientes

MaNuEL DoMINGUEZ

mdominguez@iberpresa.com

Key Conceptz
Aardie "

M| Batore vou tegen workin e (D€, you should be farsar

|| win me foliowing concepts |

= Projecty
v tal
* Tampialis

Projacts

An IDE project is & group of Jave source files and s
associated iInformatian about whal belongs on he
classpath, how 10 bulld and nn e projest, and 50 foh
The IDE slores project Infarmatian in & project inides
which Inciudes an Ant bulld scripl and properses s
ad contral the build and run settings, and &
Progect.scl file st maps Ant targets o IDE
Commands. Your sours deeciones do not resd to be
tocated in the orojec folder

In the IDE, you akwiys wark ingéde of 2 project You can
D] create standard projacts Ml use an D€ genersted ant

Ejemplo del navegador de Javahielp.

y a lalarga beneficioso para nuestra imagen
(y para nuestra cuenta comente).

¥ REQUISITOS

JavaHelp utiliza diversas tecnologias bien
combinadas para proporcionar todo lo
necesario: HTML, Java, XML..., asi que es
preciso tener a menos conocimientos sobre
estos temas. No es imprescindible al cien
por cien, porque hay herramientas como
JavaHelpDev (mostrada al final del articulo e
incluida en el CD de larevista) que facilitan la
labor, pero cuanto menos es bastante reco-
mendable. Ademas, debemos contar con el
paguete que contiene las clases de
JavaHelp, que se puede descargar de
htip.//java.Sun.com (se incluye en el CD de
larevista) y que actualmente esté en su ver-
sién 2.0.

Durante todo el articulo vamos a utilizar
NetBeans 4.1 para desarrolar los ejemplos,
aunqgue se puede utilizar cualquier otro IDE.
Por titimo, JavaHelp necesita que el JSDK
instalado sea al menos la versién 1.2.2; no
deberia ser un problema porque practica-
mente nadie utiliza hoy en dia versiones infe-
riores a ésta, pero nc esta cde mas advertirlo.

JavaHelp es un conjunto de clases para facilitar
al desarrollador la creacion de ayudas online

wwaw, studiopress.es

Por tanto, supondremos que &l fector
esta tamiliarizado con el desarrollo en Java,
usa un IDE cualquiera que ya tiene configu-
rado y tiene instalada una version de J2SE
adecuada.

I CONFIGURACION DEL ENTORNO
JavaHelp esta compuesto por diversos
ficheros. Cuatro de los mas Importantes se
encuentran en JAVAHELFP HOME/
javahelp/iby se laman: jh.jar, jhbasic jar,

Jhall jary jsearch. jar. Todos son conjuntos de
librerias que proporcionan al desarrollador
diversos servicios. El primero de los ficheros
es la APl estandar de JavaHelp, incluye el
navegador JavaHelp basico con las funcio-
nes de blsgueda, indice y tabla de conteni-
dos. El segundo es un subconunto del pni-
mero, pero No iIncorpora clases para propor-
cionar busqueda completa en texto. Bl ter-
cero contiene todas las clases existentes de
JavaHelp, ademés de las herramientas
necesarias para e despliegue del sistema de
ayuda. El ditimo archivo incluye solo el siste-~
ma de busqueda en la ayuda de JavaHelp.
Al menos uno de los ficheros anterores
debe estar disponible para poder hacer uso
de toda o parte de la AP de JavaHelp.

En definitiva, los pasos que hay que
seguir son los que explicamos a continua-
cion. En primer lugar descompnmimos el
paquete de JavaHelp, gue es un fichero ZIP,
en el lugar deseado. Posterionmente debe-
mos crear una varable de erntormo llamada
JAVAHEL P HOME que apunte al directono
que se ha creado tras la descompresion del
paquete anterior. También es necesano
incluir en la variable de entomo PATH la ruta
JAVAHEL P HOME/javahomes/bin para
poder acceder alas utlidades que generan
indices de busqueda para la ayuday, por Uii-
mo, hacer que uno de los cuatro fichéeros
mencionados unas lineas atras, o todos,
estén sn la vanable de entorno CLASSPATH.
Lo normal es inclurr en el CLASSPATH el
fichero jhjar. aunque esto depende de fo
que necesitemos y el deseo del desarrolla-
dor.

Con s5to hatremos terminado de confi-
gurar et entomo, y tanto las clases JavaHelp

TODO PROGRAMACION 14 49




I TALLER PRACTICO | JAVAHELP

como las utiidades necesanas estaran dis-
ponibles para poder comenzar a desarrollar,

ESTRUCTURA DE UN PROYECTO

JAVAHELP
Un proyecto JavaHelp esta formado por
diversos componentes, cada uno de fos
cuales tiene una misidn especifica y debe
ser generado de una fonma concreta. Crear
una ayuda JavaHelp no implica que haya
que programar algo en Java. Realmente
solo sera necesario tocar codigo Java para
anadir dicho proyecto JavaHelp, esto es, la
ayuda que creemos, en la aplicacion. En las
siguientes lineas se desglosan estos com-
ponentes y el mMoado en que interactuan
unos con otros.

La documentacion de aynda

JavaHelp presenta en el navegador de la
ayuda una serie de docurmentos HTML que
forman fa ayuda online en si. Asi pues es
imprescindible tener un conjunto de paginas

Listado 1. Fichero HelpSet
(primeraayuda.hs)

<?xml version="1.0"
encoding="IS0-8859-1"?>
<{DOCTYPE helpset PUBLIC
"~//Sun Microsystems Inc.
//DTD JavaHelp HelpSet Version 1.0
//EN" "http://java.Sun.com/
products/javahelp/helpset 1 0.dtd">
<helpset version="1.0">
<title>Help</title>
<maps>
<homeID>top</homelD>
<mapref location="Map.jhm"/>
</maps>
<view>
<name>TOC</name>
<label>Table of Contents</label>
<type>javax.help.TOCView</type>
<data>primeraayudaTOC.xml</data>
</view>
<view>
<name>Index</name>
<label>Index</label>
<type>javax.help.IndexView</type>
<data>primeraayudalndex . xmi</data>
</view>
<view>
<name>Search</name>
<label>Search</label>
<type>javax.help.Searchview</type>
<data engine="cam.Sun.java.help.
search.DefaultSearchEngine">
JavaHelpSearch</data>
</view>
</helpset>

so TODRO PROGRAMACION 14

web con el contenido que se mostrara al
usuario. JavaHelp permite posteriormente
clasificar e indizar dicha ayuda para mostrar-
la al usuario de una forrma mas eficiente, y
para que éste puede navegar a través de
ella seguin las técnicas que ya se han
comentado. Por rutina y por cormodidad,
parece l6gico crear dentro de nuestro pro-
yecto una carpeta help o ayuday dentro de
ella incluir todas las imagenes y paginas
HTML que deseemos. La Unica restriccién
es que el HTML utiizado ha de ser HTML 3.2
o posterior, pero eso hoy en dia no es un
problema demasiado grande.

El fichero HelpSet

Este fichero cantiene la descnpcion en XML
dc todo el sistema de ayuda Cuando se
nvoca a dicho sistema, al navegador de
JavaHelp, se analiza este archivo antes que
ninguno para poder tener localizado todo ef
contenido de la ayuda y mostrar en el nave-
gador las opciones correspondientes.

Ertre otras cosas, un fichero HelpSet
debe especificar el archivo de mapeado del
sisterna de ayuda, informacion de cémo ha
de mostrarse el navegador de la ayuda
JavaHelp al usuario, y el titulo de laayuda o la
pantalla que aparecera por defecto en el
navegador antes de que el usuario seleccio-
ne otras opciones.

Como todo fichero XML, debe tener una
etiqueta raiz, que en este caso es <help-
set></helpset>. Dentro de elia se definen
diversos aspectos, por ejemplo, el titulo que
tendré la ventana de ayuda, entre las etique-
tas <itle></title>, etcetera.

Explicar en este articulo todas las etique-
tas que puede llevar un fichero HelpSet es
complicado. Dentro del propio ZIP que baja-
maos con las clases de JavaHelp 2.0, hay un
docurmento PDF que las trata con detalle
(punto 4.4 del PDF). Comentaremos sin
embargo gué se puede definr En pnmer
lugar, se debe definir fa localizaciéon del fiche-
ro de mapeado, en forma de URL o de fiche-
ro local; ademas, hay que decir también cual

sera la pagina de ayuda que se vera enun
inicio Postenomente tenemos aque deter-
minar un conjunto de etiquetas <VIEW:> que
parametnzan el navegador de ayuda. Es ahi
donde decidimos st gueremos gue aparez-
ca unapestana con la tabla de contenidoes,
un cuadro para buscar, un indice o cualquier
combinacion de elios. En JavaHelp 2.0 se
permiten ademas opciones como busque-
da por glosario. Para cada uno de estos sle-
mentos XML hay que definir su nombre, eti-
queta (la que se vera en pantalla); el fichero
XML que lo define (se veran en los siguientes
puntos) y la clase JavaHelp encargada de
mostrario; algo como javax.help TOCView,
por giemplo, si se trata de una tabla de con-
tenidos Ademas, se puede espacticar el
tamario que terdra la ventana del navega-
dor de ayuda JavaHelp.

Seramas sen-
cllo viéndolo con
un ejemplo con-
creto En nuestro
caso vamos a
crear una ayuda
cuyo fichero
HelpSet asociacdlo se puede ver en el
Listado 1.

el anline con dowalbelp 20

Ejemplo senciio para Incorporar
Javahelp a una aplicacion.

El fichero de mapeado
Este fichero, también con contenido XML,
contiene la asociacion entre los identificado-
rea de cada tema de ayuda que deseamos
mostrar en el navegador de JavaHelp y los
enlaces hacia los corespondientss ficheros
HTML. Es el plano que seguira el navegador
para encontrar todos los componentes de la
ayuda. Del mismo modo que ocuma con
HelpSet, es un fichero en el que pueden apa-
recer diversas etiquetas o elementos XML,
por lo que remitimos al lector de nuevo al
archvo PDF que acompaia a la distribucion
de JavaHelp 2.0 (al punto 4.4, de nuevo)
Basicamente todo lo que hay en este
fichero debe ir entrs las etiquetas
<mMap></map> y suelen ser etiquetas
<mapiD/> con dos atnbutos: target, ndican-

Listado 2. Fichero de mapeado (Map.jhm)

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>

<!DOCTYPE map PUBLIC "-//Sun Microsystems Inc.//DTD JavaHelp Map Version
1.0//EN" "http://java.Sun.com/products/javahelp/map 1 0.dtd">

<map version="1.,0">

<maplD target="top" url="principal.html "/>

<mapID target="apartado3" url="apartado3.html"/>
<maplD target="apartadol" url="apartadol.html"/>
<maplD target="principal" url="principal.html"/>
<maplD target="apartado4" url="apartadod,html"/>
<mapID target="apartado2" url="apartado2.html"/>

</map>

waww.studiopress.es
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do el identficador Unico gque queremos dar a
ese elemento dsl fichero de mapeado y
URL, que es la direccidn del fichero al que
equivaldra dicho target. En el resto de archi-
vos solo se harareferencia al target descmto
aqui cuando se desee utilizar el fichero al
aue apunta el parametro URL. Por eemplo:

<mapID target="UsarJavaHelp”

url="html /usarjavahelp.html”/>

Asocia al fichero htmi/usanavahelp.hitmi
elidentficador UsarJavaHelpy a partir de
ese momenlo cada vez que gueramos
hacer referencia al fichero HTML, usaremos
este identiicador. Para seguir con nuestro
ejernplo, hemos creado un fichero de mape-
ado que se puede observar en el Listado 2
de la pagina anterior

Este es uno de los procescs mas tediosos
dela creacion de la ayuda, puesto que sitene-
mMes Un sisterna complejo, necestaremos
muchas entradas en este fichero para asociar
acada archivo HTML (U otros) que deseemos
referenciar, con un iIdentficado unico.

La tabla de contenidas

Elfichero donde se define la tabla de conte-
nidos permite construir el arbol de conteni-
dos que mostraréa el navegador JavaHelp.
Cuando creamos el fichero de mapeado,
asociamos a una etiqueta una URL concre-
ta. En este fichero asociamos a las mismas
atiguetas un texto que se muestre en panta-
la, de forma que sea facil seguir la ayuda
para el usuana. Es decrr, intemamente el
fichero de mapeado y el de contenidos fun-
cionan con los identificadores que nosotros
definimos en al primero, como si fuesen
nombres de vanables o campos de una
tabla, pero no podemos mostrarlos en el
arbol del GUI sino gue se sustituiran por el
texto gue definamos en este fichero.

En este caso, hay varias etiquetas posi-
bles con sus respectivos atributos para el
fichero de contenidos (de nuevo un archivo
XML). Las mas comunes son <toc></tocs,
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La ayuda se muestra de forma automatica en navegador
JavaHzelp.
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dentro de las cuales deben estar todas las
demas que deseemos poner, y <tocitern/>
que contiene dos parametros: texty target
El primero ndicara al navegador JavaHelp el
texto que debe mostrar en\a tabla de conte-
nidos, mientras que target, uno de los identi-
ficadores que definmos en el fichero de
mapeado, permmitird al navegador JavaHelp
acceder mostrar un fichero de ayuda
(HTML) cuando se haga clic sobre esta
entrada TOC en el arbol de contenides.
Suele tener un aspecto comor

<tocitem text="Tema l: crear

facturas” target="crearfactura”/>
donde se supone que crearfactura esta defi-
nido en el fichero de mapeado y asociado a
un documento HTML. Nluestro gjemplo tam-
bién contiene, por supuesto, un fichero de
definicién de la tabla de contenidos que se
pusde observar en el Listado 3. Reaimerte
se trata de un gjemplo muy sencillo, pero
sirve para aprender las nociones basicas.
Complicar mas el ejernplo soto implica afadir
més etiquetas de cada tipo, pero quizas no
merezca la pena enmaranario tanto

El fichero de indice

Elfichero de indice ndica al navegador de
JavaHelp el contenido y la forrma del indice
de navegacion de la ayuda. Consiste enun
fichero creado en XML, como los anteriores,
donde se Indican los iters de ayuda que
apareceran en cada seccion delindice Es
parecido al archivo de descripcién de la tabla
de contenidos KRealmente hay un fichero
XML por cada vista <VIEW.> que definimos
en el fichero HelpSet, porgue para cada una
de las pestarnas u opciones que permite el
navegador, si se activan, se han de definr los
contenidos gue mostrara.

En este caso, hay un elemento XML prin-
cipal <index></indexe> dentro del cual sa
agrupan otros, de forma muy similar a la tabla
de contenidos. Los “hijos" que hay que crear
son las entradas del indice, lo que se hace
con etiquetas <indexitern/> que, de nuavo,
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tienen los dos atributos texty target, que
cumplen la misma funcion que en la descrip-
cion de la tabla de contenidos. Por gjemplo:

<indexitem text="Base de datos “
target="bd” />

mostrara en la pestana de indice det nave-
gador JavaHelp el texto Base e gatosy al
hacer clic sobre ese texto, apareceria el
fichero de ayuda que se hublese asociado
en el fichero de mapeado al identificador bd
El fichero de indice del ejemplo gue estamos
siguiendo se muestra en el Listado 4 dela
pagina siguiente.

Biisquedas

Para dotar de busquedas a nuestro sisterna
de ayuda. no hace falta crear un fichero XML
asociado, puesto que los datos que habna
que insertar dentro serian muchos. En su
lugar es necesarno utilizar una herramienta
adicional llamada jhindexer gue viene en el
Z\P de JavarHelp que descargamos de
Javasoft Dado que las busquedas de este
tipo requiersn un andlisis exhaustivo de los
documentos sobre los que trabajar, se reall-
za la operacion en dos pasos. Primero la
herramienta realiza una ndizacién concep-
tual de los documentos que componen la
ayuda, localizando términos existertesy
asociEndolos al mismo documentoy a su
posicidn dentro de él Con esto se genera
una base de datos de busgueda precalcula-
da, gue se amacena dentro del directorio
donde tengamos los HTML de ayuda, en
una carpeta lamada JavaHelpSearch. Sobre
esa base de datos, la APl de JavaHelp real-
za una busgueda basandose en andlisis del
lenguaje natural de la consulta introducida y
enunrastreo sobre la propia base de datos,
ofreciendo al usuario presentaciones de la
ayuda acorde alo que haya
preguntado/buscado. Es una operacion
bastante compleja. pero afortunadamente
nosotros como creadoras de la ayuda solo
tenemos que crear la base de datos, o cual
es automatico gracias a jhindexery ya esta.

Listado 3. Tabla de contenidos (primeraayudaTOC .xml)

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<!DOCTYPE toc PUBLIC "-//Sun Microsystems Inc.//DTD JavaHelp TOC
Version 1.0//EN" "http://java.Sun.com/products/javahelp/toc 1 0.dtd">

<toc version="1.0">
<tocitem text="JavaHelp 2.0 "

target="principal"/>

<tocitem text="El fichero HelpSet " target="apartadol"/>

<tocitem text="El fichero de mapeado

" target="apartado2"/>

<tocitem text="La tabla de contenidos " target="apartado3"/>
<tocitem text="La base de datos de bisquedas " target="apartado4"/>

</toc>
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Para elio solo debemos I, en la linea de
comandos, al directorno raiz donde estan los
ficheros HTML gque caomponen la ayuda
(generalmente ficheros HTML) y ejecutar el
siguients comando:

jhindexer *.html
Y se Nos creara la base de datos ahi
mismo, automaticamente. No hay que hacer
nada mas para tener las busguedas habilita-
das. Eso sf, st cambiamos los ficheros de
ayuda deberemos ejecutar de nuevc aste
comando para actualizarla

JAVAHELPDEV
Con o visto hasta ahora podemos realizar
un sistema de ayuda online en Java de una
forma sencilla, con los campaonentes basi-
cos y mas usuales. Aungue no es dificil reali-
zar una ayuda con este procedimiento
manual, es un poco pesado Para facllitar
esta labor. podemos descargar una herra-
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JHalpDev nos ayuda a genorar de forma sencilla ios ficheros
tle la ayuda.

mienta gratuita y open source lamada jhelp-
dev (http //jhelpdev.sourceforge.net), gue
pemite crear todos los ficheros de forma
sencllla, rapida y visual. Es una solucion facil
de utilzar y no procede explicar aguf su uso.
por lo que aconssjamos al lector probarla
(incluida en el CD-ROM).

INTEGRACION EN UNA APLICACION
Bien, ahora ya tenemos un sisterma comple-
to de ayuda defindo. pero nos queda una
cosa imporntante que hacer. integrar dicho
sisterna online dentro de nuestro proyecto
Java Esun proceso sercillo pero que
requiere un poca de cuidado, asi gue lo
vamas a ver con nuestro sjemplo. Bl coédigo
correspondiente se puede observar en el
Listado 5 (en el CD-ROM)

£l istado muestra el codigo que se gje-
cuta al pulsar sobre el boton "Lanzar ayuda”
de la ventana prncipal del ejemplo. Antes de
nada, debemos tener la variable CLASS-
PATH de nuestro proyecto apuntando al
fichero HelpSet de 1a ayuda. Ef segundo
paso es importar dentro de nuestro proyec-
to java las clases de JavaHelp, 10 cuat hace-
mos mediante la inclusidon de:

import javax.help.¥;

dentro del cédigo fuente. Y asypodremos
hacer uso de la API que proporciona
JavaHelp 2.0, B cédigo es realmente senci-
llo. Primero creamos un Classloader que
Nos permitira posterormente encontrar el
fichero principal de la ayuda gracias a que
éste estara en el CLASSPATH del proyecto

Listado 4. Fichero de indice (primeraayudalndex.xmil)

<?yml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>
<!DOCTYPE index PUBLIC "-//Sun Microsystems Inc.//DID JavaHelp Index
Version 1.0//EN" "http://java.Sun.com/products/javahelp/index 1 0.dtd">

<index version="1.0">

<indexitem text="Andlisis del lenguaje natural " target="apartadod"/>
<indexitem text="Ayuda online " target="principal"/>
<indexitem text="Base de datos " target="apartado4"/>

<indexitem text="Bisqueda avanzada

" target="apartado4"/>

<indexitem text="Definicion de vistas " target="apartadol"/>
<indexitem text="Enlaces " target="apartado2"/>

<indexitem text="Fichero de contenido " target="apartadol"/>
<indexitem text="Fichero de mapeado " target="apartadol"/>
<indexitem text="HelpSet " target="apartadol"/>

<indexitem text="ID's " target="apartado2"/>

<indexitem text="JavaHelp 2.0 " target="principal"/>
<indexitem text="Jindexer " target="apartadod"/>

<indexitem text="Navegador JavaHelp
<indexitem text="Sistema integrado

target="principal"/>
target="principal" />

n

<indexitem text="Tabla de contenidos " target="apartado3"/>
<indexitem text="Arbol de contenidos " target="apartado3'/>

</index>
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Luego. mediante el método findHelpSet(...)
de la clase HelpSet y con ayuda del
ClassL.oader que hemos obtenido, conse-
gumas una URL normalizada que apunta al
fichero HelpSet de nuestro sistema de
ayuda. Ademas, este método se habra
encargado de comprobar mediante un par-
ser que el fichero esta bien constituido y
que, en principio, tado es correcto para
poder lanzar el navegador de la ayuda.

En este momento se suelen producir
muchoes etrores sies la primera vez gue se
usa JavaRelp, y casl todos son debidos a
que ne esta comectamente definida la vana-
ble CLASSPATHYy, por tanto, la Instancia
Classl.oaderno es capaz de encontrar el
fichero HelpSet que le indicamos. Paciencia
y cuidado eslo Unicao que hay que tener en
este caso

El siguiente paso es crear una instancia
de JHelp (el navegador de ayuda) al que le
pasaremos por parametros un objeto
HelpSet creado con la URL obteniday con la
nstancia de Classl.oadsr que hermos usado
Opcionalmente (no esta de mas), como es
nuestro caso. padermos definir cual de los
identificadares que hemos especiicado en el
fichero de mapeado sera el que se mostrara
por defecto. Esto esta bien para crear ayu-
das contextuales. es decr, que segun donde
estemos situados en nuestra aplicacion, se
pueda mostrar la ayuda concemiente al con-
texto actual, en lugar de una ayuda donde el
usuano se tenga que poner akbuscar

Y ya esta. En egte momento tenemos un
navegador que muestra la ayuda creada sin
ningun problema, pero todavia no se ve.
Para ello habra que insertarto en alguno de
los contenedores Swing de Java £n el
ejlemplo gue estamos siguiendo, se crea un
JFrame para ello, pero sinuestra aplicacion
tiane otro aspecto o un componente Swing
ya preparado para insertar ahila ayuda, se
puede empotrar ahi sin problemas. JHeip
implementa un javax.swing JCormponent,
por lo que se puede insertar en cualquier
lugar como sl fuese un boton, un cuadro de
texto o un pansl

CONCLUSIONES
Crear ayudas seguira siendo, posiblemente,
una de las tareas de menor agrado para el
personal acostumbrado a trabajar con
aspectos mas técnicos del desarrollo soft-
ware; pero por lo menas ahora podra real-
zarse de una forma mas comoda, uniforme
y eficiente en proyectos Java Sieflector
desea profundizar en este tema, quizas le
resutte interesante el montar un servidor
remoto de ayudas para HavaHelp o crear
ayudas intemacionalizadas, todo esto esta
blien documentado en fa wet de Javasoft.
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Usuario Linux es una obra compuesta por doce
entregas de periodicidad semanal, cuyo objetivo es
formar al lector en el manejo del sistema Linux y
sus principales aplicaciones

Aprende a trabajar de manera practica, con
tutoriales guiados y explicaciones sencillas, con
el sistema operativo de mayor futuro, la

plateforma que ya utilizan las empresas

Linux es el sistema mas moderneo y eficiente
pora PC, con 8] olvidate de cuelgues, virus,
spyware y demds problemas
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