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EDITORIAL

Actualidad manda

Eduardo Tonbio

uchas novedades se han producido estos Utimos dias en nuestro
pequeno gran mundo del desarrollo, y tratamos en este numero de
dar cobertura a todas ellas Por slemplo, Visual Studio 2008, donde de
la mano de Guillermo Som nos adentramos en {as nuevas caracteris-
ticas del entormo de Microsoft. También en la seccidn Mono dedicamos un com-
pleto reportaje a analizar técnicarmente algunas de las nuevas caractensticas del
lenguae C# en su version 3.0. Pero no acaba aqui la parte que dedicamos en
este numero de Todo Programacion ala actualidad. ya que ademas tene-
mos nueva version de Eclipse, la 3.1, con una sustancial mejora, sobre todo a
nivel de funcionalidad, y algunas novedades en lo que se refiere a capacidades
Veremos también como marcha el plugin para trabajar en C/C++.
En cuanto a la parte mas practica de la revista, hemos elegido una serie de
tLtoriales oriemtados a programadares en Java y a herramientas mas especifi-
cas de la plataforma Linux. Tanto Java como Linux tendran ya desde este
numero y en lo sucesivo una mayor presencia en la revista. Digamos que, junto
a .NET, configuran ef esqueleto sobre el cual elaboramos nuestros contenidos.
Esperemos que 0s gusten. de momento, ya somos la revista especializada en
desarrollo de mayor difusion en Espana, es un hecho y no una frase hecha

SUSCRIPCIONES SERVICIO TECNICO

Todo Programacién dispone de
una cﬁraodén de correo elec-

Comparte con nosotros tu opi-
nibn sobre la revista, envianos
tus comentarios, sugerencias,
ideas o criticas.

Studio Press

{Todo Programacian)
C/ Del Rio Ter, Nave 13
Pol. “El Nogal"

28110 Algete. Madrid

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

Sile Interesa conocer nuestras tanfas de publicidad no dude en ponerse
en contacto con nuestro departamento comercial:
Tel. 91 628 02 03
| e-mail: publicldad@iberprensa.com
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A quién vamos dirigidos

Todo Programaclién (TP) es una revista
para programadores, escrita por progra-
madores y con un enfoque eminentemente
practico. Trataremos de ser Utiles al progra-
mador, tanto al profesional como al estu-
dante Sihay algo cierto en este sector es
que nunca podemaos parar, Vivimos en un
conbruo procese de reciclaje. Ahi es donde
trataré de encajarse TP: informacién, actua-
Idad, cursos y practicas de los lenguajes
mas demandados y formacion en sistemas.

Ejemplos y codigo fuente

Cada CD-ROM de la revista incluye una
carpeta denominada fuentes en la que
se encuentra el matenal complementario
para seguir cada uno de los cursos:

por ejernplo, los listados completos,

los ejemplos desarrollados en diversos
lenguaies, compiladores, editores,
utilidades y, en general, cualquier
herramienta que se mencione o cite en
la respectiva seccion.

Todo con la finalidad de completar la
formacion y facilitar el segumiento de
cada articulo por parte del lecior.

a4 TODO PROGRAMACION 14

Dossier: El nuevo Visual
Studio 2005

Desde la aparicldn de la primera versién de Visual Studio

NET todo lo relacionado con la programacion ha
cambiado debido al gran impacto que esta plataforma ha tenido
en el mercado. Ahora con la nuava versidn gue se presenta, la
20085, se refuerza y se facilita la creacién de aplicaciones basadas
en la nueva version de .NET Framework 2.0. En el dossier que
hemos slaborado analizamos las nuevas caracteristicas que convierten a este entomo
en una herramienta muy Util a la hora de desamrollar aphicaclones de escritorio, web o
dispositivos moviles.

-l WINDOWS

Trucos C++: Lanzando aplicaciones >>

Dedicamos
&’ un tutorial

para ver de mane-

ramuy rapica y

practi 5o lan-

zary ejecutar apli-

caciones desde nuestros prograrmas en

C++ y es que son muchas las ocasiones en

que necesitamos realizar ciertas operacio-

nes sin delegar en el sistema operativo.

— e i o

CONTENIDO DEL CD-ROM Y '“imi“ﬂﬂ.-

Herramientas y recursos para el programador

£n el CD de Todo Programacién puedes
encontrar en cada numero las herramientas de
programaciéon mas Utiles y que consegulran simplificar tu
trabajo. Ademas, tendras a tu disposicion todas las
aplicaciones y los ejlermplos que se requieran para seguir
correctarmente 1os articulos y cursos que presentamos en
la revista. En este ndmero el protagonista es Eclipse y sus
plugins.

o =
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Y ADEMAS...

ncteso a bases de datos en PHP mediante ADOdb >> ESARROLLDO WEB:
ADOdb es un conjunto de clases PHP con soporte para DISEﬁO con PHP-GIK >>
multitud de sistermas gestores de bases de datos, que 7 PHP-GTK es una extensién

permmite abstraer al programador del acceso a los datos de una

" /. para PHP que nos permite (a
manera similar al que se produce con JDBC en Java, posibilidad de ¢rear interfaces grafi-
cos de usuario (GUI) para gue nues-
tras aplicaciones interactuén con el
ngramatién multimedia en Ot : mezcador de sonidos >> usuario a través de su entomo gréfi-
. Vamos a realizar una practica para seguir progresando en co (Windows, KDE, GNOME, etc.)

°t” {w nuestros conocimientos de as librerias muttiptataforma Qit,
en esta ocasion vamos a estudiar 1a programacion de un mezcla-
dor de sonido, nos apoyaremos también en el uso de OpenGL.

Introduccion al framework Struts >>
/1 /1 Endos entregas vamos a abordar el que probablemente
" se ha convertido en ef estandar de desarrolio de aplica-

ciones web sobre Java, Struts. Introducimos esta herramienta a
nivel tedrico y verermos un prmer contacto practco.

Creacion de ayudas Java online con JavaHelp >>
£s de wital importancia que seamos capaces de construir
un buen sistema de ayuda para el usuaric que ublizara la

aplicacion que desarrollamos Silo hacemos en Java, Sun pone
a nuestra disposicion JavaHelp, descubramoslo.

CUADERNOS DE PRINCIPIANTES

Introduccion a Nemerle >>

28 .
merle

es un lengua-

OpenGL: nuestro primer programa >>

(= En nuestro anterior numero tuMiMos la primera toma de
« & contacto con OpenGL. Ahora vamos a realizar nuestro je de alto nivel

primer programa para 1 viendo lfos mecanismos fundamentales para la plata-

para trabajar con esta libreria muttiplataforma. forma .NET

que vamos a utllizar en este curso

para principiantes. El objetivo es

Valgrind, localizando errores de gestion de memoria >> aprender a programar para .NET de
[ Existenn muchas aplicaciones que analizan codigo de forma una manera sencilla, a nivel practico,
ol R estatica y depuradores que funcionan a buen nivel, pero no paso a paso aprovechando las virtu-
detectan errores causados por el uso incomrecto de la memornia dina- des de este lenguaje.

mica Es ahi donde entra en juego el sistema de depuracidn Valgrind.

Visual Basic para Aplicaciones:
macros en Excel >>

3 Excel es
una aplica-

cion muy extendi-
da y usada, no
hay duda, pero
vamos a dar un
salto importante

NOTICIAS

6. Madrid acoge 1a sesion inaugural dsl HP Integrity Summit 2005.
6. Nueva edicion de BEA World en California.

7. IBMy Red Hat se alian para impulsar Linux en los nuevos mercados.
1. CA cede patentes a la comunidad open source.
8. Oracle Open World.
8.
8

$GI incorpora tecnologia reconfigurable RASC
. HP firma acuerdos con la ONCE y la SGFD.
8. Aula SUN en la UC3M.
9. Archos lanza sus nuevos reproductores multimedia portatiles.
9. Nuevo portatil Airis PRAGMA 845.
9. Equipos multifuncién Dell Al-in one.
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NIVEL DE DIFICULTAD:

MATERIAL INCLUIDO EN EL CD-ROM:
Ejemplos M ADOdb463 zip M scite 66.1gz

Accesos a bases de datos en PHP

 mediante ADOdb

—
ste mes vamos a estudiar
ADOdb, un conjunto de cla-
ses PHP para gestionar ba-

«lll ses de datos. El acceso a
bases de datos desde las aplicacio-
nes, como ya se ha comentado en
otros tutoriales de Todo Progra-
macién, 8s esenclal.

Desde Java, via JOBC, se abstirae en
gran medida la logica de acceso a los datos,
de la base de datos usada. En PHP no ocu-
re asi, sino que este lenguaje tiene una APRI
distinta para cada base de datos a usar y es-
to provoca problemas de portabiidad de los
datos de un SGBD a otro ADOdb viene are-
llenar este hueco, abstrayendo al programa-
dor PHP del acceso a los datos de forma si-
milar a JOBC en Java.

Efectivamente, son muchos los casos en
que un proyecto o aphcacion con vanos afos
de desarrollo e implantacion requieren un
cambio en el SGBD que maneja los datos.
Por ejemplo, cada vez son mas las
Comunidades Auténomas que apuestan por
el saftware libre, LinEx, Guadalinex, Molinux...
y las Consejerias de dichas regiones van por-
tando poco a poco sus proyectos existentes
en, por giemplo, MS SQL Server, aMySQL o
PostgreSQL. £sto que parece tnvial. nolo es
cuando las aplicaciones estan realizadas en
lenguajes cormo PHP, usando la APl nativa de
este lenguaje. En este caso suele ser cas
mas barato y menos problematico crear de
nuevo las aplicaciones, que la propla adapta-
clén. Con el uso de ADOdb este proceso de
migracion es mucho mas sencillo en estas si-
tuaciones tan drasticas, pero tampoco es
mala idea usarlo por costumbre en los pro-
yectos para abordar futuras actualizaciones
de un mismo SGBD, por ejemplo de Oracle 8i
a Oracle 9i o 10g. De forma que, simplificando
muchoe, solo habria que guitar un SGBD, po-

ner otro y retocar en lugares muy concretos
el codigo de la aplicacion.

% EL PROYECTO

ADOdb comenzo su andadura en el ano
2000, por fo gue ya se puede considerar que
tiene la estabilidad y la solera suficiente para
confiar en él. Ademas muchos proyectos, al-

ae TODO PROGRAMACION 14

gunos relevartes como PostNuke, lo usan, y
aungue esto suene a publicidad barata no o
es. Su autor, John bm, puso el codigo fuente
bao licencia dual BSO-LGPL, indicando ade-
mas que en caso de conficto debe prevale-
cer la licencia BSD con respecto ala LGPL.
Esto se traduce en gue se pueds usar la I-
breria para proyectcs de software libre o pro-
pietarios, comerciales © no, con bastante fle-
xibllidad y muy pocas limitaciones.

Se trata de un conjunto de clases PHP
que se deben impontar en el proyecto desde
el que deseemas hacer uso de 'a APl que
proporciona. Actualmente tiene soporte para
muttitud de SGBD, por ejermplo MySQL,
Oracle, Microsoft SQL Server, Sybase, Sybase
SQL Anywhere, Informix, PostgreSQL.,
FrontBase, Imterase, Foxpro, Access, ADO,
etcetera.

Para cualguier informacién, documenta-
cion adicional, etcétera, la pagina del pro-
yeclo es htip://adodb.sourceforge.net.

PREPARACION DEL ENTORNO
Si se toma la decision de usar ADOdb, aun-
Que No es Necesario, es muy recomendable
instalar un editor de cédigo PHP que alme-
nos coloree a sintaxs Hay muchos y muy
buenos, para Windows y GNU/Linux En es-

ManNueL DoMINGUEZ

mdominguez@iberpransa.com

te articulo se utiizaré Scite, un editor sencillo
que incluimos en el CO-ROM.

Por supuesto, se presupone que se tie-
ne bien instalado y configurado un servidor
web como Apache, PHP 4 .x o posteriory un
SGABD, por ejemplo MySQL., con alguna base
de datos creada. De esta forma podremos
ejecutar los ejemplos que acompanan al ar-
ticulo y, en cualquier caso, nos harén fatta
para desarrolar de forma normal una aplica-
cion usando ADOdb.

£n nuestro caso, trabajaremaos con una
base de datos MySQL lamada rmibd. con
nornbre de usuano y contrasena usuano/
todoprogramacion. El listado DDL parala
creacién de la tabla (una sofo) clientes, exis-
tente en la base de datos, se puede consul-
taren el Listado 1. Usaremos PHP 4.3 7
MySQL 4,015y Apache 2.

En cuanto a ADQdDb, se presenta como
un fichero comprimido que contiene una es-
tructura de carpetas/directorios contenien-
do ficheros PHF donde se mplementan las
clases proporcionadas por este proyecto. El
modo de utilizarta es hacer accesble dicha
estructura de directonos desde el lugar don-
de vayamos a crear nuestra aplcacion PHP.

Si tenemos todos los componentes insta-
lados, la base de datos creada y todo funcio-

tistado 1. Creacién de una tabla

# Base de datos: mibd

# Tabla........: 'clientes'
#

CREATE TBBLE “clientes” (

"ID” int(1l) NOT NULL auto increment,
"NOMBRE™ varchar(100) NOT NULL default '',
“APELLIDO1l" varchar(100) NOT NULL default ‘',
SAPELLIDO2 ™ varchar(100) NOT WULL default '',

"DNI® varchar(100) NOT NULL default ‘',
PRIMARY KEY (“ID")
) TYPE=MyISAM;
INSERT INTO clientes VALUES (1, 'Manolo', 'Dominguez’,'Dorado’,'1234567');
INSERT INTO clientes VALUES (2, 'José
Luis','Carracedo', 'Pérez', '3216548');
INSERT INTO clientes VALUES (3, 'Maria
José', 'Lorente’, ‘Millan’, '1597535");

www studiopress.es
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na, podemos ponemos en marcha a desgra-
nar las ventajas de ADOdb. Manos a la obra!

LA API DE ADODB
ADOdb esta compuesto por dos clases prin-
cipales: ADOConnectiony ADORecordSet.
Laprimera de las clases conttene métodos
parala conexiéon a las bases de datos de dis-
tintos modos, obtencion de fechas de la ba-
se de datos de una forma unificada, parafa
concatenacién, para establecer inicios y fin
de transacciones, etcétera. La segunda al-
macena en memoaoria los datos obtenidos de
la consulta a una base de datos. Permite re-
coner los datos obtenidos, métodos para
obtener Informacion sobre los campos y sus
tipos y métodos para presentar al usuario 10s
datos de distintas maneras. En las siguientes
lineas iremaos viendo los meétodos mas im-
portantes de estas dos clases.

Conexién a una base de datos
Lo primero que hay que hacer en todos los
lugares donde se desee usar ADOdb es im-
portar el fichero adodb.inc.php. gue esta en
elraiz del directorio que se crea al descom-
primir el proyecto. La siguiente linea seria un
ejemplo:
include( ‘adodb/adodb.inc.php’);

Ahora podemos hacer uso de la APl de
ADQdb Elsiguients paso suele ser la crea-
ci6n de una Nstancia de la clase
ADOConnection; esto se realiza con la fun-
cion ADONewConnection(String TipoSGB0),
donde el parametro indica el tipo de SGBD al
gue nos vamos a conectar. Viene especfi-
cado entaweb delproyecto y es una lista
bastante larga; por ejemplo ‘mysal para
MySQL, ‘access’ para Microsoft Access u
'oci8 para Oracle 8/9, aunque hay muchos
mas, por supuesto:

$bd = ADONewConnection( ‘mysql’);

£n este punto tendremos un objeto bd,
de tipo ADOConnection, pero no estaremos
conectados alin a la base de datos que de-
seamos Antes de nada, es importante acia-
rar que aunque en los ejemplos de este arti-
culo se especificara en el propio cédigo el ti-
po de SGBD, es mejor idea especificar todos
estos pardmetros en un fichero de configu-
racién, por ejemplo configuracion.php (crea-
do por nosotros) e Importarlo en cada lugar
que se necesite. Asjpara el cambio aun
nuevo SGBD se necesitaran retocar menos
ficheros

Ahora si, pararealizar la conexiéon a la
base de datos podemos seleccionar varios
meétodos. Los mas usados son

www.studiopress.es

PConnect(servidor, usuario, clave,
base_datos) y Connect, con los mismos
parametros. En el primero de los casos ss
crea una conexion permaneante a la base
de datos, 0 cual permite que postenior-
mente sea mas rapida la gjecucion de ta-
das las operaciones, pero a costa de estar
ocupéando recursos en el servidor de bases
de datos. Connect, normalmente mas usa-
do, crea una conexibon No permanente que
se restablece con cada operacion a realizar
sobre dicha conexion. Para nuestro ejem-
plo, seria algo como lo que muestra la si-
guiente linea:

$bd->Connect (' localhost’, ‘usuario’,
‘todoprogramacion’, ‘mibd’);

Y ya estariamos conectados a la base de
datos, ¢sencillo no? Adermas vermos como
ya se pueden apreciar las ventajas de
ADOdb, puesto que en PHP las funciones
para conectar con la base de datos difieren
de un SGBD a otro

Desconectando de la base de datos
Todo lo que comienza, finaliza. Asi pues,
cuando ya no vayamaos a usar mas la cone-
xidn con la base de datos, debemos cerrar-
la. Con las Ultimas versiones de PHP real-
mente No es necesario realizar esta opera-
cidn, pero tampoco pasa nada por hacerio y
se puede englobar dentro del ‘'manual de
buenas costumbres' de un programador.
Para ello tenemos el método Close() de
ADOConnecthon.

En el Listado 2 podemos observar el
contenido de giemplo1,php, que realiza una
conexion a nuestra base de datos y desco-
necta de la misma.

Seject, insert, update y delete

Existen vanos métodos para estas senten-
cias de manipulacion de datos. £n otras
APl's de otros proyectos suele haber un mé-
todo para selecty otro para insert, update y
delete. En ADOdb o es asi, y los métodos

| AcopB | TaLLER PRACTICO | ]\

existentes para lanzar SQL contra una base
de datos valen para las cuatro sentencias
antenores. Elmétodo mas usado es
Execute(SQL, ArrayEnirada), de la clase
ADOConnecton. El primero de los parame-
tros es una cadena de caracteres que sera
la consulta SQL que se desealanzar. El se-
gundo parametro es opclonal y permite aso-
clar unavariable de nuestro cédigo PHP a un
glias gue msertemos dentro de la sentencia
SQL
La forma nomal de usar este método.

que requiere la conexién previa con la base
de datos es. por ejemplo, como se muestra
en las siguientes lineas:

Srs = Sbd->Execute(’select nombre

from clientes’);

o:
$rs = $bd->Execute(’update clientes
set nombre='Pepe’);

En todos los casos, Executel...) devuelve
un ADORecordSet sl el SQL que se ha lanza-
do conira la base de datos ha tenido éxito,
mientras que sl ha occumdo cualquier error,
se devolvera FALSE Esto nos permitira con-
trolar que lo que vamos haciendo esta sa-
lendo como se esperaba. Si el SQL lanzado
es una operacion insert, update o delete,
ADOConnectnos proporciona un método
llamado Affected ARows() que nos Indicaré el
numero de filas que han sido afectadas por
el SQL que hermos especificado. Por su par-
te, y sin adelantar dermasiado porque se vera
en las siguientes lineas, el ADOResutSet de-
vuelo nos proporciona un metedo para
contar el nurmero de registros que se han re-
cogido tras una sentencia SQL de tipc
sefect. Para comprobar el funcionamiento de
to visto hasta ahora, el fichero glemplo2 php
(Listado 3) recoge un ejemplo en el que se
usan los cuatro tipos de sentencia SQL y se
inspecciona el numero de registros que en-
tran en juego en cada caso.

Listado 2. Conexidn y desconexion a la BB.DD.

<?php

include('../adodb/adodb.inc.php');

$bd = ADONewConnection( 'mysgl');

if (!$bd->Connect('localhost', 'usuario', 'todoprogramacion', 'mibd')) {
print("<center><hl>No se pudo conectar</hl></center>");

} else {

print(“<center><hl>Se pudo conectar</hi></center>");

$bd->Close();

print("<center><hl>Se ha cerrado la conexién.</hl></center>");

}

TODO PROGRAMACION 14 az
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RESULTADO DE UNA CONSULTA
Ya adelarméabamos en los parrafos anteriores
que otra de las clases principales de ADOdb
es ADORecordSet. Como su nombre indica
(a todos aqguellos familiarizados con las cone-
xiones a bases de datos), este objeto permi-
te amacenar registros obtenidos de una ba-
se de datos mediante una sentencia SQL, de
tal forma gue se pueden recorrer cada uno
de ellos y tratarios de forma individual.

Obtencidn del ndmero de registros

Lo mas normal que alguien puede querer
hacer tras obtener un conjunto de registros
es saber cuantos ha recogido. Como co-
mentabamos lineas atras, esta clase nos
ofrece un método para ello, RecordCount()
Siguiendo el glemplo que vamos viendo du-
rante todo el articulo, nosotros deberfamos
hacer algo como:

$NumReg = rs->RecordCount();
para podsr obtener en la variable NumReg el
total de registros que hemos conseguido

mediante la glecucidon de una sentencia
SQL

Moviéndose por los resultados
Podemos entender un ADORecordSet co-
mo una tabla donde cada fila es unregistro
de la base de datos obtenido mediante una
select SQL y donde cada columna coincide
con un campo de dicho registro en la base
de datos. Existe un cursor o puntero intemo
que en princpio esta apuntando aj primero
de los registros, y que podemos movery
desplazar adelante o atras a placer parar
obteniendo los datos requeridos del
ADORecoraSet

El pnmer método para esta accion es
MoveFirst(), gue posiciona el cursor de
ADORecordSet en el primero de los regis-
tros contenidos. Movel ast() mueve el cur-
sor al Ultimo registro existente en
ADORecordSety por uttimo, el método mas
usual de todos, MoveNext(), gue avanza e
puntero hasta el siguiente registro (a partir
del actual) y es uno de 1os método que se
suele utllizar mas para realzar bucles que re-

Listado 3. Inspeccién de registros

<?php

include('../adodb/adodb.inc.php');

$bd = ADONewConnection( 'mysql’);
$inserciones = 0;

18bd->Connect ( ' localhost', 'usuario', 'todoprogramacion', 'mibd');
Srs = $bd->Execute("insert into clientes values
(NULL, 'José', 'Ruiz', 'Lasso', '0000000"')");

if ($rs) {

print ('<h3>Se han insertado '.$bd->Affected Rows().' registros</h3>');

} else {

print ('<h3>No se han insertado registros</h3>'j;

}

$rs = Sbd->Execute( "update clientes set nombre='Xavier' where nambre='José'");

if ($rs) {

print ('<h3>Se han modificado '.$bd->Affected Rows().' registros</h3>'});

} else {

print ('<h3>No se han modificado registros</h3>');

}

$rs = $bd->Execute("delete from clientes where nombre='Xavier'");

if ($xs) {

print ('<h3>Se han eliminado '.$bd->Affected Rows().' registros</h3>');

} else {

print ('<h3>No se han eliminado registros</h3>');

}

$rs = $bd->Execute('select * from clientes');

if ($rs) {

print ('<h3>Existen '.Srs->RecordCount().' registros en mibd.</h3>'});

} else {

print ('<h3>Ocurrié un error al ver los registros que hay</h3>'});

}

Srs->Close();
$bd->Close():;
2>
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corran ADORecordSet. En relacion a esto,
ADORecordSet proporciona un atnbuto pu-
blico, EQOF, que es verdadero si se ha llegado
al final, es decrr, s1ya no quedan mas regis-
tros que visitar porque todos se han recorri-
do. Es esencial para crear bucles con elmé-
todo Movey). Se utilizana de la siguiente for-

..... lf(3r5_>30}3) {

}

Para mayor claridad, en el elemplo que
se puede ver en el Listado 4 de la pagna si-
quierte se hace elrecormdo de un
RecordSet. No se muestran los valores aun.
solo se recorre elresultado de una consulta.

Accediendo a los resultados
Generamente cuando se recorren los regis-
tros de un ADORecoroSet se espera acce-
der a ellos en algun momento. Existen vanas
formas de hacero. Siutiizamos la familia
Move***() para movemaos por los registros,
podemos acceder al atributo publico de la
clase ‘fields’, que es el armray de campos que
conforman el registro completo que actual-
mente esta apuntado por el cursor. Ademas,
mediante el método AeldCount() de
ADORecordSet podemos saber gué nume-
ro de campos contiene cada registro. Oe
este modo para cada registro recomdo con
Move "*() es posible obtener cada uno de
los campos

Sin embargo, existe un método mas
sencilo, gue permite recorrer el conjunto de
registros ala vez que accede a cada uno de
ellos. Son los métodas Fetch***(). Por ejlem-
plo, FetchRow(), tendria el mismo resultado
que acceder a fields'y postenommente ha-
cer un MoveNext(). O el mas interesante to-
davia, FetchNextObject(boolean
Mayusculas), que realiza la misma operacion
pero devuelve el registro como un objeto,
de forma que a cada campo se puede ac-
ceder mediante et operador ->, por ejemplo
$rs->NOMBRE, $rs->APELLIDO1, etcétera.
Es mucho mas comodo. En este Uitimo me-
todo, el parametro Mayusculas es 16gico.
Puesto a TRUE indica que 1os nombras de
los campos, para luego ser llamados con el
operador ->. 86 pasaran a mayusculas to-
dos. Si esta puesto a FALSE, estard como 1o
devuelva el SGBD al que nos estemos co-
nectando Por comodidad y por hacer las
cosas siempre de un mado correcto, €s
mas l6gico hacerlo con Mayusculas=TRUE,
aunque no hace falta especificario porque
es el valor por defecto.

El Listado 5, correspondiente al ejem-
plo 4, muestra cémo se recorreria un
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ADORecoraSet con FetchNextObject(), es
igual con FetchRow() salvo que se debe ac-
ceder alos campos Como Un array 'y No Go-
mo un objeto, con el operador ->.

Cierre de un ADDRecordSet

Los resultados obtenidos tras una consulta
son almacenados en un ADORecordSet en
memona dentra del servidor que ejecuta la
aplicacidn Esto significa que esos datos
ocupan memoria. Y esta cantidad de me-
mona puede ser importante sagun elnume-
ro deregistros y el tipo de los mismos, por lo
que cuando ya se han terminado de usar tos
rasultados, to lbgico y lo que se debe hacer

es liberasia. Para ello, ADORecordSet nos
ofrece el método Close(), cuya finalidad es
precisamente esa, liberar la memoria, ha-
ciendo inaccesibles desde ese momento los
resultados.

I TRANSACCIONES

Todos hemos oido hablar de las transaccio-~
nes. Ese conyunto de operaciones que se
consideran atdmicas; ¢ bien se reaizan to-
das a no se realiza ninguna. Unos SGBD las
soportan y otros na. ADOAD nos permite
usar una APf comun siempre, y bastante
sencila, para et manejo de transacciones.
Para ello contamos con vanos métodos de

Listado 4. Recorrido de un RecordSet

<?php

include('../adodb/adodb.inc.php');

$bd = ADONewConnection( 'mysql');

Sinserciones = 0;

1$bd->Connect( 'localhost', 'usuario', 'todoprogramacion', ‘mibd’');
$rs = $bd->Execute("select * from clientes");

print('<H2>Se han extraido
$contador = 0;
while (!$rs->EOF) {

'.$rs~>RecordCount().' registros.</H2>'}):

print{'<H3>Puntero en el registro '.$contador.'</H3>');

Scontador++;
Srs->MoveNext();
}

$rs->MoveFirst();

print(’'<H3>Puntero en el primer registro</H3>');

$rs~>Movelast();

print('<H3>Puntero en el dltimo registro</H3>');

Srs->Close();
$bd->Close( ) ;

Listado 5. Ejemplo de recorrido

<2php

include( ' ../adodb/adodb. inc.php');

$bd = ADONewConnection( 'mysql');

$inserciones = 0;

1$bd->Connect( ' localhost', 'usuario', 'todoprogramacion', 'mibd');
Srs = $bd->Execute("select * from clientes");

print('<H1>Se han extraido
Scontador = 0;

' .§rs->RecordCount ().

registros.</H1>'};

while ($o = $rs->FetchNextObject()) {
print( '<H2>Registro '.$contador.'</H2>');
print('<H3>-~-> Nombre: '.$0->NOMBRE.'</H3>');
print{'<H3>---> Apellido 1: '.$0->APELLIDOL.'</H3>');

print('<H3>---> Apellido 2: '

print('<H3>---> DNI:
Scontador++;
}
$rs->Close();
$bd->Close( ) ;
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.$0~>APELLIDO2, '</H3>');
'.$0->DNI. '</H3>');

ADODB | TALLER PRACTICO

ADOConnectort StartTrans(), Cornplete Trans().
Faiflrans()y HasFailedTrans()

Inicio y fin de una transaccion
Para indicar a ADOdb que se van a realizar
una sene de opeéraciones atémica, hay que
invocar al método StartTrans(). Para finalizar
la transaccion, o sea, para indicar a ADOdb
donde termina el conjunto de operaciones
atomicas, se usa CompleteTrans(). Entre
ambas se pueden realizar diversas opera-
ciares de tipa Execute( . ), todas ellas for-
mando una sola transaccion.
CompleteTrans() hace algo mas que

determinar el inal de la transaccion, realiza
un commit de la misrma si No ha habido nin-
gun error desde que se llamo a StartTrans()
y realiza un rollback de todas las operacio-
nes en caso contrario. Es muy cémodo usar
este modo de trabajo, sobre todo en gran-
des proyectos, porque evita al desarrollador
tener que controlar todos los posibles ca-
sos de error. Controlar todos los casos de
error provoca un codigo farragoso y de difi-
cil mantenimiento que de esta forma se evi-
ta. Un gjemplo de transaccion seria el si-
guiente:
$bd->BeginTrans{);

$bd->Execute (“update padres set

CODIGO=123 where CODIGO=321");

$bd->Execute(“update hijos set

C PADRE=123 where C PADRE=321");

$bd->CompleteTrans();

Si cualquiera de los Execute(...) diese
problemas. CompleteTrans() desharialos
dos updates, s1no, éstos se asentarian en la
base de datos.

Errores en la transaccion

Lo antenor esta muy bien, pero (queé pasa s
el SGBD no da un error pero nosotros sabe-
mos que 8 se ha producido un fallo, por
ejlemplo, de tipo 16gico? Pues gue contamos
con el método FaiflTrans() que provoca un
error de transaccién. Insertado dentro de la
transaccidon produce que cuando se lame a
CompleteTrans(), este método haga roll-
back. De este modo habremos forzado un
rollback. Por otro lado, cuando termina la
transaccién... ,coémo sabemos si acabd co-
rrectarmente o no? Pues para ello contamos
con el método HasFaledTrans(). que lama-
do tras CompleteTrans() devuelve TRUE si
se hizo comimit de la transaccion o FALSE si
se hizo roliback Siempre debe haber un
CompleteTrans() por cada StartTrans(), aun-
que se pueden anidar Por Utimo, hay que
saber que el SG8D al que nos conectamos
no soporta transacciones, CompleteTrans()
siempre hard commit (I6gico).
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Usuario Linux es una obra compuesta por doce
entregas de periodicidad semanal, cuyo objetivo es
formar ol lector en el manejo del sistema Linux y
sus principales aplicaciones

Aprende a trabajar de manera prdachica, con
tutoriales guiados y explicaciones sencillas, con
el sistema operativo de mayor futuro, la
plataforma que ya utilizan las empresas

Linux es el sistema mas moderno y eficionte
para PC, con él olvidate de cuelgues, virus,
spyware y demas problemas
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