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EDITORIAL

Nueva temporada

n este nuevo numero de Todo Programacldn hemos tratado de
reunir una oferta que satisfaga a todos nuestros lectores. Io cual no es
facil teniendo en cuenta Io heterogéneo de sus conocimientos y aficio-
nes. Por un lado, los interesados en la programacion con la plataforma
.NET podran encontrar varias secciones destacadas, como el reportaje
sobre ASP. NET 2, el curso de C# o la seccion dedicada al lenguaje funcional
F#. Si, en cambio, el lector se decanta por Java, podra acceder 2 un review
sobre el nuevo NetBeans IDE 4.1, el curso de J2ME y podra encontrar una
recoplilacidn de herramientas para desarrolio Java en el CD-ROM.
Para los principiantes incluimos una nueva seccion orientada a ensenar a
programar con Visual Basic para aplicaciones, y después, “apto para todos
los publicos”. una sene de talleres practicos que entendemos pueden intere-
sar a la mayoria de nuestros lectores, como los dedicados a la herramienta
de control de versiones FreeVVCS, otro a la realizacién de PDFs con la utilidad
FPDF. y un tutorial practico sobre programacién de redes con Qt. Como
siempre, nuestro objetivo es formar y mantener actualizado al lector en los
principales lengugjes de programacion y en las aplicaciones mas deman-
dadas por parte de las empresas para las plataformas Windows y
GNU/LINUX.

SUSCRIPCIONES SERVICIO TECNICO

Eduardo Toribio

LECTORES

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

Si le interesa conocer nuestras tarifas de publicidad no dude en ponerse
en contacto con nuestro departamento comercial:

n Tel. 91 628 02 03

I e-mail: publicidad@iberprensa.com
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Sumario

Numero 13
A quién vamos dirigidos

Todo Programacion (TP) es una revista !
para programadores, escrita por progra- s ™ .

madores y con un enfoque eminentemente

practico. Trataremos de ser Utiles al progra- 1 La tecnologia ASP.NET se ha impuesto mas rapido que la propia .NET, de hecho,
mador, tanto al profesional como al estu- es hoy en dia una forma para crear sitios web muy

diante. Si hay algo cierto en este sector es aceptada por parte de la comunidad de desarrolladores, ya que
gue nunca podemaos parar, Vivimos en un ofrece muchas ventajas y facilidades en la fase de programacién.
continuo proceso de reciclaje. Ahi es donde Ahora, la version 2.0 de ASP.NET trae bastantes cambios, la
tratara de encajarse TP: informacion, actua- mayor parte de ellos convertidos en ventajas para el programa-
lidad, cursos y practicas de los lengugjes dor como vamos a poder ver en nuestro reportaje de portada.
mas demandados y forrmacion en sistemas.

AT ZONA WINDOWS

F#: Avanzando en la programacion Analisis de snﬂware NetBeans REPORTAIE: Control de versiones con
funcional >> IDE 4. 1 > _ Free\lts >>

mombrelolor ¢ = match & with

Eiemplos y codigo fuente
Cada CD-ROM de la revista incluye una Comﬂlno DEI- CD-ROH
carpeta denominada fuentes en la que

se encuentra el material complementario  Heframientas y recursos para el programador

para seguir cada uno de los cursos:

por ejemplo, los listados completos, 6 En el CD de Todo Programacién puedes

los ejemplos desarrollados en diversos encontrar en cada niumero las herramientas de

lenguajes, compiladores, editores, programacion mas Utiles y que conseguiran simplficar tu

utiidades y, en general, cualquier trabajo. Ademas, tendras a tu disposicién todas las

nerramienta que s6 mencione o cite en aplicaciones y 108 gjiemplos que se requieran para. seguir

la respectiva seccién. correctamente los articulos y cursos que presentamos en

Todo con la finalidad de completar la la revista. Este nuUmero tiene su punto fuerte en el i e
formaclon y facilitar el sequimiento de desarrollo Java.

cada articulo por parte del lector.

4 1 TODO PROGRAMACION 13 www.studiopress.es




TALLER PRACTICO

Programacion de Grids: un ejemplo practico >>

4 o En los articulos anteriores de nuestra serie hemos revisa-
do los conceptos fundamentales de Globus. Ahora

vamos a despiezar una aplicacion “Hola Mundo”, para poder

entender cémo funciona un programa en Globus intermamente.

Generacion de PDFs en PHP con FPDF >>

43 FPDF es un proyecto desarrollado bajo licencia libre, escri-
to en PHP, y cuyo objetivo es simplificar al maximo la gene-

racién de documentos en formato PDF, sin gue pierdan las pro-

piedades que los hacen tan caracteristicos.

Graficos tridimensionales fotorealistas con OpenGL >>
4 El estandar OpenGL es uno de los mas antiguos para

programacion de graficos en 3D de los que existen en el
mercado, y tamblén, sin lugar a dudas, el mas empleado en
todo tipo de aplicaciones industriales.

" Y ADEMAS...

PROGRAMACION DE REDES

MULTIPLATAFORMA CON QT:

Un Messenger>>

5 En este taller practico nos intro-
duciremos en la programacion

de redes con Qit. Para ello veremos

un ejemplo sobre como programar

una aplicacion de tipo Messenger con

Qt para que pueda utilizarse en

Windows, MacOS y Linux.

JUEGOS JAVA:
El API de Nokia >>
6 Ultima entrega de nuestro
curso sobre programacion de
juegos con J2ME, donde abordamos
dos temas importantes: el APl de
Nokia y el entomo de desarrollc para
J2ME de Eclipse.

NOTICIAS

6. JavaOne 2005

6. HP y Scy!l desamollaran soluciones de e-vote.

7. Bea, HP, INFODESA y Oracle desarrollan el
“Proyecto Pinaculo”.

1. Proyecto ecolégico de Canon y RSA.

8. Nueva version de Qt.

8. Bea anuncia nuevos desarrolios para Java.

8. Sun lanza el programa Share the Opportunity.

8. Vodafone 3G utilizara Java.

9. Ordenadores de sobremesa Dell Dimension.

9. Nuevos proyectores digitales HP vp6300.

9. Sun Storedge 9985.

HAPPY BIRTHDAY |AVA!

} . 15 | .
.', .‘@ ‘ﬂ !-t =.l

L o Y

DESARROLLO WEB: PHP desde
la linea de comando >>

56 Las
posibili- | -

dades del len-
guaje PHP
van mucho
mas ala de la
creacion de paginas dindmicas, es
decir, podemos emplear PHP como
un lenguaje estandar al estilo de C,
Pascal, Visual Basic, etc. Pero eso s,
un lenguaje interpretado, no compi-
lado. Veamos algunos ejemplos
practicos

CUADERNOS DE PRINCIPIANTES

Visual Basic para Aplicaciones:
macros en word >>

35
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| mundo de las herramien-
tas de desarrollo nunca

\ para. Si hace apenas

< cinco afios hubiésemos
dicho a un programador que dis-
pondria de diversos entornos de
desarrollo Java libres, y que ade-
mas dichos entarnos serfan el
referente situandose por encima
de herramientas propletarias y
cerradas, se echaria las manos a
la cabeza.

Pues la realidad es que si, que hoy
podemos contar con productos tan exce-
lentes como NetBeans IDE 4 .1, recién
sacado del horno, para desarrollar nues-
tras aplicaciones Java.

Sobran las
palabras al
hablar de
NetBeans. no
hace falta expl-
car a estas altu-
ras qué esy para
gue se usa. Por
st alguien esta
aun rezagado,
éste es hoy por hoy uno de los mejores
entornos de desarrolto multiplataforma de
aplicaciones Java. Aungue Utimamente
parece qQue se ha visto desplazado por un
mayor numerc de adeptos a Eclipse (e!
IDE rival, por decirlo asi), lo cierto es gue
NetBeans incorpora en sus dltimas versio-
nes caracteristicas mas gue suficientes
para convertirse en herramienta de desa-
rrollo principal para cualquier proyecto
Java. Todo Programaciéon, como es
habitual, ha de hacerse eco de las nuevas
versiones de entornos de desarrollo, y por
ello en este numero nos introducimos en
NetBeans 4.1, la dltima release aparecida
recientemente.

Splash durante el arranque de
NotBeans IDE 4,1,

{HAY MEJORAS?
No eran de esperar grandes cambios en
osta nueva version, puesto que reaimente
36 ha pasado de larelease 4.0 ala 4.1,
con un Ncremento de versién menor, por
lo gque, en principic, solo se suponian

32 TOBO PROGRAMACION 13

MATERIAL INCLUIDO EN EL CD-ROM:
NetBeans [DE 4.1 {Linux y Windows)

NetBeansIDE4.1 <=

| NetBeans

correcciones de algun error encontrado.
Sin embargo, nada mas alejado ds la reali-
dad, se ha mejorado mucho el soporte
para desarrollar aplicaciones mowviles para
la plataforma J2ME y el soporte para ANT
en los proyectos, una gran apuesta que el
equipo de desarrolio inicié en las uitimas
versiones, y que ahora continua con mas
impetu si cabe. Ademas, se han anadido
otra serie de mejoras como la posibilidad
de definir distintos artoles de cédigo
fuente para un mismo proyecto, fo cual es
muy atractivo si nos encontramos en esta
situacion, cosa gue suele ser mas habrtual
de lo gue uno espera (y desea); existe un
nuevo navegador de componentes; se ha
mejorado el soporte para aplicaciones
J2EE 1.4, concretamente de Enterprise
Java Beans (EJB), se ha actualizado el
Temeat incorporado en el IDE a fa version
5.5, se incluye un maddulo para importar
proyectos de Eclipse, etcétera.

Asi gue parece gque lo gue en principio
era una revision menor del proyecto, se
ha convertido en un cumulo de mejoras
importante. Pero vayamos paso a paso,
desgranando las mejoras mas importan-
tes una a una.

Soporte para J2ME

El soporte para aplicaciones moviles para la
plataforma J2ME puede ser incorporado a
NetBeans faciimente desde versiones
anteriores. Se instala J2ME y se configura
NetBeans para que a partir de ese
momento aepa que cuenta con otra ptata-
forma de desarrollo nueva. Esta operacién
se realiza mediante la opcion Java Platform
Manager, del menid Tools. que nos permite
anadrr una nueva plataformay especificar
dénde se encuentra el drectorio de instala-
cion de la misma, y asi poder hacer uso de
los gjecutables necesarios y de las librerias

MANUEL DOMINGUEZ

mdorming SO

correspondientes, De esta forma. pasar de
tener un entormo de programacion de apl-
caciones de escntono o web a tener un
workspace pare. desarrolar aplicaciones
para dispostivos moviles, es tan simple
como seleccionar una u otra platatorma
dentro del mismo IDE, ¢ generar el proyec-
to deseado.

i

NeiBoans 4.1 permile afadir nuevas platalorma de desarrollo.

En Todo Programacion se esta
desarrollando una serie de diez articulos
pasa programacion de juegos con J2ME
enios que Santiago Marquez explica todo
lo relacionado con la programacion de apli-
caciones MIDP y, entre otras cosas, el pro-
ceso para integrar esta plataforma con
NetBeans:; es la forma tradicional. En la ver-
sion 4 1 de NetBeans J2ME esta mucho
mejor soportacio; si descargamos el
paguete NetBeans Mobility 4 1para larele-
ase de la gue hablamos en sste articulo, se
nos abrirédn un monton de nuevas posibili-
dades. Para comenzar, podremaos crear
proyectos Java para dispositivas moviles
desde NetBeans desde el mismo momen-
to en que lo instalemos, con un completo
entomo de desarrollo especifico para este
tivo de proyecto: diseno grafico, diseno
por flujo de la aplicacion, el editor de codigo

NetBeans incorpora caracteristicas para convertirse
en [a principal herramienta de desarrollo

www, stidiopress.es
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al que estarmos acostumbrados, etcétera
NetBeans Mobility 4.1 para NetBeans IDE
4.1 se puede descargar. como el resto de
paquetes necesanos, de la web del pro-
yecto http //www.netbeans.org.

Ahora NetBaans ofrece un completo entorno para desarrollar
aplicaciones modvies.

Ademas, una vez soportados los pro-
yectos para J2ME, desde e! mismo entor-
no se genera el fichero de proyecto ANT
qQue nos permitird realizar 1odos los pasos
necesarios, como la compilacion, depura-
cion, ejecucion,... de una forma estandar.
Podremos ademas lanzar los midlets en el
emulador que deseemos y parametrizar
todo lo necesario, por elemplo, la version
de MIDP soportada, el perfil, etc.

e, B T B8l odaded s
e R T bl
e R 3

-

EJecucion de un midiet en un dispositivo OWERTY desde
NetBaans 4.1.

Proyectos ANT

Cuando se trabaja con IDE's, se corre e!
riesgo de gue la dependencia que se crea
entre cada proyecto y el entomo con el
Que ha sido desarrollado, mpida que se
puedan portar facimente las aplicaciones
de un IDE a otro, o Incluso que sean nece-
sarias ciertas librerias. En versiones
recientes de NetBeans se optd por segurr
la flosofia, estandar en los proyectos,
haciendo uso de ANT. Asi pues, todas las
acciones que se desean para un pProyec-
to, tales commo compilar, crear la docu-
mentacién... que tan comunes han sido
siempre en el mundo UNIX/Linux gracias

www studiopress.es

| NETBEANS IDE 4.1

al uso de Make, ahora se hacen via ANT y
gracias al fichero build.xmi en los proyec-
tos creados por NetBeans. Esto propor-
ciona una alta independencia entre el IDE
usado para crear €l proyecto y el cémo y
dénde se compilard y ejecutara.

Hil

{

[rye.
O

3 P gy
[rgeT—
.

W sy
B oy

i
&

I
(!
'

So puetlen paramelrizar [0dos los aspectos de una aplica-
cibn J2ME.

£n esta nueva versién de NetBeans se
afaden autormaticamente dos nuevas
entradas TARGET al fichero buid.xmil de
los proyectos ANT. compile-single, utiliza-
da para compilar ficheros Java aistados y
debug, para compillar ef proyecto y gjecu-
tarlo en modo de depuracion. Ambas
entradas son genéradas automaticamen-
te at crear un nuevo proyecto. o se pue-
den incorporar al proyecto con ficheros
ANT ya existentes.

Maltiples raices de fuentes

Lo normal en las Ultimas versiones de
NetBeans era la existencia ds una carpeta
de proyecto con un Unico directorio de
fuentes, generalmente src, donde se
crean todos los paquetes necesarios, cla-
ses, interfaces, etcétera. Asimismo, existe
un unico directono en el que se almace-
nan los CLASS compilados (directorio
class, normalmente), otro para fa docu-
mentacién, etcétera, En esta version de
NetBeans se permite quée haya mas de un
arbol de fuentes y se puede especificar
mediante el IDE gue dicho directono con-
hene ficheros JAVA. Asi, se generara un
fichero buifd.xmide ANT que permitira

Se pueden afiadir varias ralces da cédigo fuente.

compilar automaticamente todos los
ficheros fuentes de todos los arboles que
hayamos definido, y almacenar el resulta-
do en el directorio de ficheros compilados.

Soporte para aplicaciones J2EE (EJB)
Para todos aquellos familiarizados con la
aplicacion de componentes, 10s contene-
dores de componentes y fas aplicaciones
en varias capas en general, el uso de
Enterprise Java Beans no es necesario,
sino practicamente imprescindible. El
soporte para EJB en NetBeans ha
aumentado y mejorado a nivel global con
respecto a la version antenor del IDE.
Desde el propio entormo se pueden crear
moéduios EJB gue tendran una estructura
conforme a J2EE BluePrints Project
Conventions for Enterprise Applications,
una normalizacion para proyectos desa-
rrollados con la plataforma J2EE.

Sa pusde configurar ¢l servidor da aplicaciones J2EE que se
desea usar.

Para ejecutar este tipo de proyectos,
NetBeans permite configurar el servidor
de aplicaciones J2EE con el que desea-
mos trabajar, por ejemplo, Sun Java
System Application Server 8.1, aungue en
este caso el propio IDE indica que reguie-
re una instalacion local de dicho servidor
cde aplicaciones. De todas formas, una vez
configurado, el desarrolio, prueba y confi-
guracion de EJB es comodo vy se realiza
integramente desde el entorno de desa-
rrollo. En esta version se permite, desde el
IDE, la creacion de aplicaciones J2EE y 12
impontacion de las ya existentes, la crea-
cion de mdédulos EJB y la importacién de
los ya existentes, y por ultimo, la importa-
cibn de estos modulos que ya posean un
fichero de proyecto de ANT.

En cualguier caso, y aungue NetBeans
4.1 haya avanzado mucho en el campo de
las aplicaciones J2EE, la verdad es que se
queda aun corto con respecto a su
homdlogo Eclipse. No obstante, estas
carencias se pueden ir cubriendo con la
incorporacién de plugins de todo tipo dis-
ponibles para NetBeans.

TODO PROGRAMACION 13 ® aa
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ANALISIS SOFTWARE I NETBEANS IDE 4.1 I

Actualizacdén del Tomeat embebido
Tomcat, no hace falta decirlo, es un exten-
dido servidor de aplicaciones que permite
contener y desplegar aplicaciones web
formadas por paginas JSP y Senviets de
Java. Hasta versiones anteriores,
NetBeans incorporaba Tomcat 5.0 empo-
trado. En esta nueva release se incluye fa
version 5 5 7 de Tomcat embebido, lo que
permmite aprovechar las ventajas que este
puede ofrecar y su estabilidad. De esta
forma se permite un desarrollo integrado
de aplicaciones web desde el propio IDE,
pudiendo probar en el momento los serv-
lets o fas pagnas dinamicas que vayamos
creando.

No obstante, el entormo permite ade-
mas configurar otra versién de Tomcat
para ser usado como servidor de aplica-
ciones. Esto es importante si se necesita
desarrollar proyectos para una version de
Tomeat especffica, lo cual suele ser habi-
tual en las empresas dedicadas a ingenie-
ria del software, con proyectos en fase de
mantenimiento.

Un punto a favor de NetBeans 4.1 en
este aspecto es el refactoring de paginas
JSP que integra, realmente eficaz y senci-
lo de utilizar. Personalmente, y tras haber
probado tanto Eclipse como esta versidn

Resumen de caracteristicas

de NetBeans, creo que esta caracteristica
esta mejor desarrollada en este ditimo.

Importar proyectos de Eclipse

Enire las nuevas mejoras destaca una por
la que NetBeans permite importar proyec-
tos existentes de versiones antenores o de
otros IDE's, aplicaciones web, EJB, aplica-
ciones MIDP vy, lo gue quizas resulte mas
interesante, proyectos de Eclipse. Esto
puede ser una buena opclén para todas
aquellas personas que utilicen actualmente
Eclipse, y no estén conformes con el rondi-
miento o los resultados que les ofrece este
entorno. De forma mas o menos inmediata
podra importar su proyecto Eclipse a
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Instalando un médulo podremos importar proyectos de Eclipse.

@ Aplicaciones moéviles: Con NetBeans Mobility Pack 4.1 para NetBeans
IDE 4.1 gueda totalmente integrado el soporte J2ME en el IDE. Se permite
la creacion en modo coédigo, disefio grafico o por flujo de informacion. Se
puede parametrizar todo desde el IDE.

W Fichero de proyecto: Se sigue el modelo estandar de proyectos via
ANT. Se genera automaticamente el fichero build.xml, y ademas se inte-
gran en él dos nuevas opciones, una para compilar ficheros aislados vy
otra para ejecutar el proyecto en modo de depuracion.

» Arboles de cédigo fuente: Ahora desde el IDE se pueden aiadir mas de
una estructura de directorios de cédigo fuente, que seran interpretados
por éste de forma adecuada, depositando los correspondientes .CLASS
en ei directorio de binarios. Se actualiza el fichero build.xml para ello.

o Aplicaciones J2EE: Se ha integrado mas el desarrolio de aplicaciones
J2EE. Se puede definir la ruta de un servidor J2EE para ser usado por
NetBeans 4.1 como plataforma de desarrollo desde el mismo IDE. Se ha
mejorado el control de los proyectos, sobre todo de los médulos EJB

desde el entorno.

I Servidor de aplicaciones: Se ha actualizado el servidor de aplicaciones
Tomcat embebido, a la versién 5.5.7. Ademas, se permite definir mas de
un servidor de aplicaciones para usario segln convenga en cada caso.

¥ Importacion de proyectos: Se ha creado un médulo actualizable
mediante la herramienta de actualizacion del IDE, que permite importar
proyectos desde otros entornos. Actualmente solo esta soportada ia
importacion de proyectos de Eclipse. En dos modos: con dependencias

entre proyectos o sin ellas.

I Otras: Mejoras en el navegador de componentes y algunas mejoras en

general en el IDE.

34 TOOO PROGRAMACION 13
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NetBeans 4.1y probar este entormo, o bien
migrar directamente sus proyectos de una
plataforma a otra

El primer paso para contar con esta
opcidn en el IDE es actualizar los mddulos o
plugins existentes en el repasitorio. Hay que
instalar el moduio Eclipse Project importer,
que es el encargado de realizar esta opera-
ci6n. Una vez nstalado, aparecera una
nueva opcidn en el mend File lamada import
project -> Eclipse project..., que nos dejaré
seleccionar un proyecto Eclipse para impor-
tar, de dos forrmas disbntas: una enla que el
importador tendré en cuenta las dependen-
cias entre et proyecto que gueremos Impor-
tar y otros proyectos Eclipse existentes. y
otra enla que elimportador obvia estas
dependencias, ideal si solo tenemaos acceso
a un proyecto Eclipse aisladoy noaun
workspace completo con vanos proyectos

l VISION GLOBAL

Enlineas generales, NetBeans 4.1sigue la
estela de su release anterior, incorporando
un buen puRado de opciones nuevas y
mejoras que hacen del entormo un todo
mucho mas integrado y actualizado. Cada
vez es mayor el soporte para aplicaciones
web y smpresariales, como no podia ser
de otra forma en un IDE de! calibre de
NetBeans. Asimismo, la apuesta por el
modelo estandar de proyectos via ANT y la
mejora def soporte de aplicaciones para
dispositivos moviles, muy en auge sobre
todo en el area del ocio, hacen que en con-
junto NetBeans sea un producto de nota-
bles prestaciones. Sia ello anadimos que
podemos importar de forma, sencilla pro-
yectos de Eclipse, al menos nadie podra

* decir que no usa NetBeans por compatibili-

dad con €l. Por dltimo, la utilidad de actuali-
zaciéon automatica del entorno permite
anadir multiples funcionalidades mediante
la incorporacion de la gran cantidad plugns
axistentes en el repositono del proyecto,
en hitp.//www.netbeans.org.

CONCLUSIONES

Por si no habia ya suficientes disputas
entre Eclipse y NetBeans para ser ¢l IDE
elegido para desarrollar proyecios Java, el
importante crecimiento que esta experi-
memtando ambos con la aparicion de
nuevas versiones viene a dificuitar mas
aun la decision. En este caso, NetBeans
4.1 es una excepcional herramenta, com-
pleta, gratuna. libre y profesional. Asi pues,
hay que entender el "problema” de elec-
cion entre las distintas herramientas, mas
COMO LNa suerte gue como una desgra-
cia, como ocurre con KDE/GNOME,
OpenOffice/KOffice... etcétera.
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