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actualidad como JbuilderX o FileMaker 7. Y por supuesto las secciones
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dedicada a desarrolio Linux, en concreto a Mono. Por otra parte, observad
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A quién vamos dirigidos

Todo Programacion (TP) es una revista
para programadores escrita por programa-
dores y con un enfoque eminentemente
practico. Trataremos de ser Utiles al progra-
madior, tanto al profesional como al estu-
diante. Sihay algo cierto en este sector es
que nunca podemios parar, vivimos en un
continuo proceso de reciclaje. Ahi es donde
tratara de encajarse TP: informacién, actua-
lidad, cursos y practicas de los lenguajes
mas demandados y formacion en sistemas.

Borland IbuilderX >>
| Jbuilder es
la apuesta
de Borland para el

desarrollo de apli-

Caciones empre-
sariales

Ejemplos y codigo fuente

Cada CD-ROM de la revista incluye una
carpeta denominada fuentes en la que
se encuentra sl material complementario
para seguir cada uno de los cursos:
por gjemplo. los listados completos,

los ejemplos desarrollados en diversos
lenguajes, compladores, editores,
utlidades y en general, cualguier
herramienta gue se mencione o cite en
la respectiva seccion

Todo con la finalidad de completar la
formacion y facilitar el seguimiento de
cada articulo por parte del lector,
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Herramientas IBM

4 IBM, con una historia basada tradicionalmente en
1%1"‘ hardware, se ha convertido en una compariia gue
dispone ahora de una enorme oferta de productos para
desarrollo de software y en diversas plataformas.
Dedicamos el cover del mes a realizar un recomdo por
ellas y estudiar en lo sustancial la filosofia y posiciona-
miento de IBM en un momento tan crucial como el

actual.

Filemaker 7: muchas novedades >>
Filermaker es

&= 8 unadela

bases de datos de

mayor solera en el

mundo Mac, en las

Uitimas versiones

haido ganando

popularidad entre los usuanos Windows.

Veamos gue puede aportar esta nueva ver-

sion 7 que No nos aporten ofras soluciones.

ASP.NET >>

) Llegamos

atoroern  [re— -

y ultima entrega
de nuestro mini-
curso, ASP NET.
En ella vamos a
construir una apli-
cacion web completa de
ilustrar todo lo aprendido he
fecha.

CONTENIDO DEL CD-ROM

Herramientas y recursos para el programador

=) del,.

general.

En este nimero 3 fuerte contenido Java para
ambas plataformas con Sun Java Creator vy la
edicién Foundation de JbuilderX. Pero silo gue te interesa
es la programacién visual en C++ para Windows y .NET
incluimos Visual G++ Toolkit 2003. Completan el CD
alguna demo como fa de FleMaker 7, fuentes y utildades
relacionadas con los articulos y aplicaciones de interés

www.iberprensa.com



“TALLER PRACTICO

Desarrollo de componentes Delphi >>

< g;:: Hemos visto en las practicas anteriores coémo programar
W al componentes Delphi no visuales, en esta ocasién vamos
a abordar lo necesario para precisamente programar un com-
ponente visual.

[F==—e- | Programacion de plugins con Edipse 2.1 >>
a4 0 () Ennuestro nimero anterior estudiamos los elementos
E* e o' que componernt el entorno de libre distrbucion Eclipse, en
Sree J  esta Ulitima entrega nos centramos en el dasarrollo de plugns

(= ™,

TATn T ™ e  Introduccion a Java Server Faces >>

e [l ig { JSF es un framework de interfaz de usuario para aplica-
...... - e [ 4 3 >

i = - ciones web gue usa la tecnologia Java, en este taller

vamos a descubrirlo paso a paso y ver un ejemplo de su aplica-

N cI6n practica.

manera répk:{a el func;onarmento del
lenguaje.

NOTICIAS

6. Sun Java Studio Creator.

6. Borland StarTeam 6.0

1. Acverdo entre Oracle y Dell

1. Seminario Afina *Movilidad y seguridad".
1. Noticia corporativa.

8. Acuerdo Novell-Hyperion.

8. Acuerdo entre 13 URJC y The Mathworks,

8. Oracle Tour Pyme 2004.

8. Medic Touch Pulse Meter.

9. Impresora de Cds y DVDs Bravo i
Autoprinter.

9. Portatil HP Compaq nx9105.

9. ONDIO 128 FM Recorder.

wwwaberprensa com

" Y ADEMAS...

( para Hackers:
Pllas y listas enlazadas >>

tas enlazadas
son dos tipos
de estructuras
de datos
especiales que, JuUNto a ciertos
algormmos asoctados, se suelen
utilizar con bastante frecuencia.

Desarrolio Web: Python >>

_ 7 Este mes vamos a estudiar fos
! mecanismos que nos ofrece el
lenguaje Python para programar de
unamanera onentada a objetos.
Veremos en prncipio como definir
clases vy la forma de instanciarlas

-1 L

Bases de datos:
Profundizando en SQL >>
@ Avan-

{ zamos
nuestro curso
de SQL, ya
conocemos
como formu-
lar consultas
simples en una base de datos, aho-
ra estudiamos coémo borrar tuplas o
realizar consultas complejas que
soliciten datos estructurados.

B

CUADERNOS DE PRINCIPIANTES

Estableciendo la secuendia >>
Los programas estan com-
puestos de ¢

TODO PROGRAMACION 3 5



NIVEL DE DIFICULTAD:

MATERIAL INCLUIDO EN EL CD-ROM: “

* Codige fuente del efemplo desamolado
Zona Windows >> ok :
ello
[ ] [ un
ens
Aplicaciones web ASP -
MGSrrgUe E @i eraranss . cor MC
del
do
cio
e | acoeso a datos para alma- nos permitan tomar decisionas, silas Asf, st tenemos un fichero lamado Re
cenamiento y recuperacion, vanables en las que se basan no pueden SaludolRPorUAL.asp, y lo Invocamos desde val
el paso de parametros al ser defindas en tiempo de ejecucion. Por el navegador como http./AJocalhost/ CUs
sl software web y la caracteri- ejemplo, seria Interesante que una misma SafudoPorURL asp?nombre=pepe, le for
zaclién del usuario nos permiten, al fin, pagina pudiese mostrar un saludo perso- estaremos diciendo en tiempo de ejecu-
poder crear auténticas aplicaciones nalizado dependiendo de qué usuano se clion que 1a vanable nombre tiene el valor se
web, programas complejos accesi- tratase, y que sl nombre del usuano se "pepe” y para acceder a dicha variable se rec
bles a todos los usuarios desde el pudiese pasar de alguna forma al codigo ha de hacer desde dentro de se
navegador, el cllente de acceso uni- ASP desde fuera. Como hermos visto a lo SaludoPorURL.asp mediante el uso de Co
versal a contenidos a través de largo de este curso, ASP proporciona Request. QueryString(“‘nornbre”). En este [eX:
Intermmet. En este articulo construire- objetos que permiten obtener y enviar caso este método devolvera "pepe”. Sa
mos una aplicacion web completa. informacién. En este caso, el obieto En el Listado 1se encuentra el cadigo gale
: Request y su método QueryString de este ejermplo. Para probarlo, copiaio en un
¥ PASO/RECUPERACION DE (normbre) nos permiten obtener valores un Nuevo fichero del HAP Edit 3.0 y guar- e
ARGUMENTOS VIA URL que se hayan pasado al fichero *.asp en dalo en C\inetpub\wwwroot con el nom- no
De poco sirve el hecho de disponer en linea de comandos o, para ser mas puns- bre SaludoPorURL. asp. Para probarlo Qqu
VBScript de estructuras condicionales que tas, via URL. teclea http://localhost/SaludoPorURL.asp? fich
nombre=texto donde texto puede ser ah
Listado 1. SaludoPorURL cualquier nombre gue se te ocurra. e
<html> ::r:;;—m:?.r:ua-—s-;-Jb-gﬂuuu no
<hl><center>Ejemplo SaludoPorURL.asp</center></hl><br><br> T EFRLN cé
<h3><center> Ejemplo SaludoPorURIL axp v
<§ Meln Mamale Daminpase, [ gu) (2 mtir? pr
NombreEspecificado = Request.QueryString( "nombre") es
TextoIzquierda = "Hola " va
TextoDerecha = ", {qué tal estas?” es
Response.Write(Textolzquierda & NombreEspecificado & TextoDerecha) da
&> fic
</center></h3><br><br><br> Gt
</html> lajiss a7} no
Ejacucion dei ejemplo SaludoPorU/RL asp. or
At
Listado 2. SaludoPorFormulario Ademas s6 pueden pasar mas de un ve
.............................................................................................................................................................. pararmetro al fichero “asp en la misma URL en
<html> separandolas mediants el caracter &. B fic
<hl><center>Ejemplo SaludoPorFormulario.asp</center></hi><br><br> formato general es: hittp//  /fichero asp? ta
<h3><center> vanablel=valori&variable2=valor2 , Y,
<% claro, posteriormente en fichero.asp VE
NombreEspecificado = Request.Form("nombre") deberemos hacer tantas lamadas a ple
Textolzgquierda = "Hola " Request QueryString(...) como variables P
TextoDerecha = ", iqué tal estéas?” queramos consuitar
Response.Write(TextoIzguierda & NombreEspecificado & TextoDerecha) S | R
> ¥ PASO/RECUPERACION DE
</center></h3><br><br><br> ARGUMENTOS VIA FORMULARIOS
</html> También se pueden enviar variables
haciendo uso de formularios web. Para
B o EsbosoliosT ASP proporciona objetos que permiten obtener y
_| Entrega 2: Paginas dindmicas ASP con VBScript e
B Entrega 3: Aplicaciones web ASP enViar informaCIOn
30 TODO PROGRAMACION 3 www iberprensa.com W
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Ll E

ello debemos disefiar los formulariaos con
Un poco de cuidado e ndicar gue, una vez
enviado el formutario, [o debe procesar un
fichero ".asp, el que nosotros programe-
mos para este fin. Haremos uso de nuevo
del objeto Request de ASP pero el meto-
do usado ahora sera Form, aungque fun-
ciona exactamente igual que QueryStnng.
Regquest Form(nombre) nos devolvera e)
valor de la variable nombre siempre 'y
cuando ésta se haya mandado desde un
formulario.

EnelListado 2 de [a pagna antenor
se encuentra el codigo necesario para
recoger una vanable lamada nombre que
se haya enviado desde un formulario.
Copia el codigo en HAP Edit 3.0y gudrda-
lo en Chinetpub\wwwroot con el nombre
SalrdoPorFormulario.asp. No ejecutare-
mos este fichero directamente porque el
Unico dato gue podemos pasarle, debe-
mos hacerlo a través de un formulario y
no desde la URL. Simplemeaemte vemos
que el codigo es el mismo que el del
fichero SaludoPorlUHL.asp salvo por que
ahora se usa Request.Form en lugar de
Request QueryString.

Para enviar desde un formulano el
nombre, vamos a crear otro fichero, cuyo
codigo puedes observar en el Listado 3
y que basicarmente es un formulano que
presenta un fistado de texto cuyo nombre
es "nombre” (el mismo nombre que la
variable gue queremos enviar) y que
especrica que el fichero que recogera los
datos sera SajudoPorformulano.asp, el
fichero que hemaos creado antes.
Guardalo en C:\inetpub\wwwroot con el
nombre FormularioDeSaludo.asp. Ahora,
pruébalo escnbiendo en el navegador
http //iocathost/FormulanioDeSaludo.asp y
veras una ¢aja de texto y un boton de
envio. Al rellenario y pulsar el boton, el
fichero SaludoPorFormulano asp se ejecu-
\ard, recibira el nombre y lo mostrara

lgual que antes, podemos pasar a tra-
vés de un formulario varias variables; sim-
plemente debemos hacer un formulario

TE e s g A

r‘_ Ejcaple FormularieDeSalodosap .

O o B ™ s

ot e s b A

B —

Enlrada de datos 8 través de un formulario.

con Mas cajas de texto, areas de texto,
botones . Cada uno de los elementos
qQue componen el formulano debera tener
un nombre (la propledad name) y ese
nombre sera el de la vanable gque se
podra consultar en el fichero que recibe
los datos,

MANEJO DE COOKIES
Las cookies son pequenas porciones de
texto que se pueden almacenar desde
una pagina web en &l ordenador del visi-
tante con la Intencidn, generaimente. de
persanalizarle 1a pagina sin tener que
pedirle muchas veces gue introduzca la
inforrmacion. Una cookie se caracteriza
por LUn nombre, un valor y una fecha de
caducidad, asi podemaos introducir una
cookie lamada {dioma con el valor
"Castellano" y fecha de caducidad
"25/07/2008" en el ordenador de un visi-
tante y cuando vuelva a visitar nuestra
pagina, podremos consultar esa informa-
cidn.

Tanto el objeto Request como el obje-
to Response de ASP tienen un método
Cookie que permite insertarias o consul-
tarles.

Nos devolvera ef valor de la cookie
especificada si ésta esta almacenada en
el ordenador del visitante y no ha caduca-
do. Sino. devolvera una cadena vacia.

Listado 3. FormularioDeSaludo

<hl><center>Ejemplo FormularioDeSaludo.asp</center></hl><br><br>

<h3><center>

<form method="post" action="SaludoPorFormulario.asp">
¢Como te llamas? <input name=nombre>
<br><br><input type="Submit" value="Contestar">

</form>
</center></h3><br><br><br>

<center>:: Formulario inspirado en c6digo de CoRSA ::</center>

</html>

www.iberprensa.com
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Response.Cookies (nombre cookie) =
“valor”

De esta forrma, estamos colocando
una cookie lamada nombre_cookie en la
maguina del visitante de nuestra web.
Ademas, damos & esa cookie et vaior
valor,

Response.Cookies (nombre cookie).
Expires = ”2/3/2006”

Asi estamos dicvendo que la cookie lla-
mada nombre_cookie gue hemos coloca-
do en el ordenador del visitante caducara
(s® eliminara automaticamerite del orde-
nador del visitante) el 2 de Marzo de
2006,

Realmente no hace falta decir mucho
mas de las cookies puesto gque su manejo
s tnvial, y una vez se conoce 8l uso de
Ios objetos Response y Request es todo
muy similar.

CONEXION A BASES DE DATOS
ASP tiene métodos para acceder a bases
de datos desde paginas web, usando
SQL, lo gue nos dotara de todo o necesa-
ro para crear auténticas aplicaciones eje-
cutables via web.

Para acceder a una base de datos,
debemos establecer una conexidn con la
misma. Para ello necestamos que el ser-
vidor NOSs proporcione una conaxicn a una
base de datos, ya veremas co6mo.
Necesitaremos especificar qué tipo de
base de datos vamos a usar (en nuestros
ejemplos seran bases de datos Access)
para que IS sepa cémo debe usarla, y
una vez que tenemos la conexidn con la
base de dalos establecida, realizaremos
peticiones (consultas) y utilizaremos \os
datos gue recibarmos.,

——
Resaliados de I corsults -
3 Consulta a Ir BB.DD.
P Conexion a ka BB.DD. BB.DD.
Driver para ks EB.DD.
+—— —»

Capas necesarlas pars copsultar una base d¢ dstos.

Tanto ellenguae SQL (que se usarz
para consultar la base de datos) como
Access, exceden al objetivo de este arti-
culo, por 1o que supondremaos que el lec-
tor tiene ya estos conocmientos. Vamaos a
ver como conectar nuestra web dinamica
a una base de datos en el siguente elem-
plo, de forrma mas practica y clara.

TODO PROGRAMACION 3 31
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EJEMPLO: GUIA DE TELEFONOS
PASO A PASO

Con lo que hemos visto a lo largo de este
miNIcUrso. tenemos los conocimientos
minimMmos necesanos para realizar aplica-
ciones web completas. Asi que para
poner en practica lo aprendido, vamos a
crear una aplicacion web para amacenar,
consultar, listar y borrar nUmeros de tele-
fono de personas de una base de datos
Access. Un ejemplo sencillo pero comple-
to en el que usareMmaos muchos de los
conccimientos que hemaos aprendido
Esta aplicacién web va a estar forma-
da por ocho ficheros *.aspy uno *.mdb. El
fichero mbd.mdb es una base de datos
Access que ahora definiremos. En cuanto
a los fichero *asp, uno de ellos serd la
pagina inicio de la aplicacion gue hara las
veces de menu Tres archivos mas reco-
geran a traves de formufarios informacion
para pasarnia a otros ficheros que la utiliza-
ran. De tal modo GQue al final tendremos
todos los ficheros interconectados for-
mando una aplicacidn unica £n el CD-
ROM gque acompana a la revista, puedes

-| InsertarDatosEntrada. asp

{DatosNuevos. asp|—
rar.asp | BuscarTolafono. asp |
-+[NombreParabuscar asp| ] BorrarDatesentrada asp |—

ListarDatos. asp

Estructura de paginas de ia aplicacion web AGENDA,

encontrar todos los ficheros de este
ejemplo listos para ser usados; aqui solo
comentaremos los que tienen mas rele-
vancia. Vamos a suponer para todos los
ficheros de este ejemplo, que los guarda-
mos en C.\inetpub\wwwroot.

La base de datos

La base de datos se lama mibd maob y
esta reatizada en Access. Tiene una dnica
tabla lamada "agenda” con tres campos:
identificador, de tpo autonumerico; nom-
pre, de tipo texto y telefono, de tipo texto
también. En un primer momento la base
de datos tiene algunos datos de ejemplo

Formularios de entrada
Nuestra agenda telefénica va a permitir
cuatro operaciones: Insertar nuevos datos

Listado 4. InsertarDatosEntrada

<hl><center>Ficherc InsertarDatosEntrada.asp<br></center></hl><br>
<hl><center>- Insercidn de datos en la agenda -<br></center></hl>

<@ LANGUAGE="VBScript"$>
<h3><center>
<%

Dim Conexion

Dim ResultadoConsulta

Dim Consulta, Consultal, Consulta2, Consulta3

Dim TelefonoConsultado

TelefonoConsultado=""

Consultal = "insert into agenda values("

Consulta2 = ""

Consulta3 = ",'" & Request.Form("nombre") & "','" &

Request.Form( "telefono") & "')"

Set Conexion = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Conexion.Open "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};

DBO=C:\Inetpub\wwwroot\mibd.mdb"

Set ResultadoConsulta = Conexion.Execute("select max(id)+l as

identificador from agenda")

do while not ResultadoConsulta.EOF

Consulta? = ResultadoConsulta("identificador")

ResultadoConsulta.MoveNext
Loop

Consulta = Consultal & Consulta2 & Consulta3
Set ResultadoConsulta = Conexion.Execute(Consulta)

Conexion.Close
>
</form>
</center></h3><br><br:>

<h3><center><a href="agenda.asp">Inicio</a></center></h3>

</html>

32 | TODO PROGRAMACION 3

(nombre. teléfono), elminar los datos de
una persona dado su nombre, buscar el
numero de teléforo de una persona por
su nombre y ver todo el contenido de la
base de datos. Las tres pnmeras opera-
ciones necesitan datos de entrada que,
cormo hemos visto antenormente, los
podemos hacer llegar a través de la URL o
de un formutano. Elegiremos esta segun-
da opcidn Con respecto a ver el conteni-
do de la base de datos, no se necesitan
datos de entrada; ya que se van a ver
todos los datos.

Por tanto creamos tres formularios
DatosNuevos.asp as un formulario que
recoge el nombre y el nimero de teléfono
y se lo envia a un fichero InsertarDatos
Entrada asp, encargado de realizar la
insercion en la base de datos; Nombre
ParaBuscar asp es otro formulano que
recogera un nombre vy se lo hara llegar a
otro prograrma Buscar Telefono.asp que
seré el encargado de buscar el teléfono
asoclado. NombrefaraBorrarasp es el
Ultimo formulano que recogera un nombre
y se lo mandara al fichero BorrarDatos
Entrada.asp, y éste eliminara de la base
de datos todo rastro de esa persona. Para
no resultar mondtono No se va a explicar
el contenido de dichos fichercs, dada la
similitud con el que se puede ver en el s-
tado FormularnoDeSaludo al principio de
este articulo,

Inserdién de datos

Esta operacion se realiza en InsertarDatos
Entrada asp que recibe los datos Nombrey
Teléfono del formutano DatosNuevos.asp.
En el Listado 4 podemos ver el codigo que
realiza esta operaciéon. Examinemos el
fichero con detenimiento:

En las primeras catorce lineas del
codigo no se hace nada extrarno, definir el
lenguaje, definir las vanables que vamos a
usar y empezar a cornponer unalinea de
texto que sera la consulta SOL que usare-
mos para insertar los datos. Aqui pode-
mos observar cémo se esta haciendo uso
de las vanables telefonc y nombre a tra-
vés de Request Fommy(...).

En la linea quince nos encontramos
con el cédigo:

Server.CreateObject
{ “ADODB. Connection”)

Con esta linea, que siempre es 1a
misma, fe decimos a IS gue nos cree un
objeto a través del cual podamos estable-
cer una conexion a una. base de datos. Es
decir, estamos diciendo a liS que nos per-
mita usar las funcionalldades gspeciales

WWW.IDEMTIrEnsa com

EE

m o C

~ 0O OO0

< T OO X 0O 0O

ey

T MmN M

~N N~ T

S~

T —— e —————— S e R S~



. — e

ot Qe 3 -2 A0W20

e

Fichero InsertarDatosEntradaasp

R

- Inxercléon de dotos en la agenda -

Imicie

=i [}

Imagen tras Ja Insercién de un pvavo dato.

que tiene para acceso a datos. Este codi-
go devuelve una conexién (cerrada, en
prncipio) 2 una base de datos que en
este caso la asignamos a la vanable
Conexion Pero una conexion es un obje-
10, No una variable siMple como un NUMe-
ro o una letra, y en VBScnpt para asignar
un objeto a una vanable hay que hacerlo
arteponiendo la palabra reservada Set a
la asignacién. Asipues, la linea quince lo
que hace es solicrtar una conexién a una
base de datos a ISy cuando este la
devuelve, se la asigna a la vanable
Conexion.,

La siguiente linea usa Conexicn Open
o sea, el método Open del objeto gue
acabamos de cbtener, para abrir la cone-
x16n que hasta ahora estaba cenrada. Para
que este proceso se haga correctamente
hay que decir qué tipo de base de datos
vamos a abnr (qué driver se hard cargo de
la comunicacion) y dénde exactamente
estd el fichero que conhene 1a base de
datos {propiedad DBQ). En este caso. la
linea:

Conexion.Open “DRIVER={Microsoft

Becess Driver (*.mdb)};

DBQ=C: \ Inetpub\wwwroot\mibd.mdb"
mplementa que la conexidn se haga a la
base de datos mydb.madb que esté en &l
directono raiz de nuestro senvidor web y
que wtihce el controlador para bases de
datos Access.

Ya tenemos establecida la comunicacion
conlabase de datos. Ahora hay que obtener
resultados de fa misma. Elmétodo Execute
del objeto Conexiornnos permite realizar una
consufta enlenguale SQL. Se invoca como
Conexion Execute(ConsuftaSQL) y devueive
un objeto (se ha de asignar con Set, por
tanto) que amacena una tabla con los
rgsultados obteridos. Al principio NOs
encomtramos en el primer registro de esa
tabla En el ejemplo, ResuftadoConsulta es
la vanable que almacenara el objeto resul-
tante de giecutar la consulta, Cada reglatro

WAWW IDerprensa.com

de la tabla contendra los campos de la
tbase de datos que hayamos consultado Si
tiene todos (identificador, nombre,
teleforno) se podra consultar cada uno de
ellos mediante ResuttadoConsulta
(nombre_del_carnpo) que devolvera el
valor de ese campo para ese registro.
Podernos pasar al siguiente registro
mediante ResuftadoConsulta.MoveNexty
ResuttadoConsuita.EOF nos indicara s se
ha llegado al final de a tabla de resuitados.
De este modo podremos hacer bucles que
recorran las tablas de resuftados de pnnci-
plo afin

En el caso de 12 insercién de datos en
la agenda, el programa, como se puede
observar, hace lo siguiente- crea una
conexidon, abre la conexidn a la base de
datos Access, realiza una consulta para
ver el mayor identificador existente en la
base de datos, recorre los resultados,
crea un dentificador nuevo para el dato
que vamos a insertar (los identficadores
no se pueden repetr en [a base de datos)
y hace otra consulta para insertar los
datos.
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Fichero BuscarTelefono.asp

- Bisqueda de teléfono -

Albares: 123212564
Alberene LTI

Inbcke

]

Podemos buscar mds de una coincldencia.

Bdsqueda de teléfono

Esta operacion se lieva a cabo en Buscar
Telefono.asp que recibe e! dato "nombre"
del formutario de entrada
NombreParaBuscar.asp. En el Listado 5
vemos el coago para esta operacion,

Es méas sencilio adn st cabe gue el caso
de la insercion de datos nuevos. En pnngi-
pio, se construye una consuita SQL. Para
ello usamos el valor del parametro "nom-
bre” Lo cbtenemos mediants
Reguest.Form( ..). Posteriormente se crea

Listado 5. BuscarTelefono

<%@ LANGUAGE="VBScript”$>
<html>

<hl><center>Fichero BuscarTelefono.asp<br></center></hl><br>
<hl><center>- Bisqueda de teléfono -<br></center></hl>

<h3><center>

<%

Dim Conexion

Dim ResultadoConsulta
Dim Consulta

Dim TelefonoConsultado

TelefonoConsultado=""

Consulta = "select telefono from agenda where nombre='" &

Request.Form( "nombre") & "'"

Set Conexion = Server.CreateObject("ADODB.Connection”)

Conexion.Open "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};

DBQ=C: \Inetpub\wwwroot\mibd.mdb"

Set ResultadoConsulta = Conexion.Execute(Consulta)

do while not ResultadoConsulta,EOF

TelefonoConsultado = ResultadoConsulta("telefono")
Response.Write(Request.Form("'nombre”) & ": " & TelefonoConsultado & "<br>")

ResultadoConsulta.MoveNext
loop
if TelefonoConsultado="" then

Response.Write("No hay resultados")

end if
ResultadoConsulta.Close
Conexion.Close

>

</form>
</center></h3><br><br>

<h3><center><a href="agenda.asp">Inicio</a></center></h3>

</html>

TODO PROGRAMACION 3 33



ZONA wmnows| ASP |

una conexion a la base de datos y se abre
dicha conexion para poder realizar consul-
tas. Se realiza la consulta SQL que hemos
formado unas lineas mas arriba en sl codi-
go, mediante Conexion Execute
(ConsuftaSQL ), y elresultado de la misma
quedara en ResuftadoConsulta Es muy
importante no olvidar que en VBScnpt los
objetos se asignan con la palabra Set.
Serecorre enun bucle la tabla de resul-
tados obtenida, pues puede haber méas de
un teléfono por persona y por tanto mas de
un registro por persona en la base de
datos. En dicho bucle se pregunta cons-
tantemente por el valor del campo "telefo-
no"y se muestra el resultado. Al finalizar,
se cierran tanto el resultado como la cone-
xidn con ResultadoCornsulta.Close y
Conexion. Close, respectivamente.

Borrado de dates
El fichero BorrarDatosEntrada.asp se
encarga de esta operacion. Recibe un
nombre de persona del forrmulano de
entrada NombrePareBorrar asp El codigo
de este fichero se encuentra en el Listado
6 que como se ve, es muy senclllo.
Prnmera crea una consulta SQL que.
usando el parametro de entrada “nom-
bre”, al ejecutarse hara que se borre de la
base de datos las entradas cuyo nombre
sea coincidente Postenormente se crea
una conexion a la base de datos, se abre
dicha conexién, se ejecuta la consulta y se
clerra, £n este caso no hace falta recorrer
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Fichero LixtarDutox.axp

- Listado completo de I base de datos -

Aty SR
Aberte: 12020454
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Fichero agenda.asp

- Agenda telefénlea -
Lisertng, dadys o ba 2 rida
Boarar detm do 14 agemils

B o e tekefoms

Ver ol cuptrnbin de b nprmds

i cate (8 s e

Se puede mostrar el contenido completo de ia agenda.

los resultados porgue, de hecho, no hay
resultados. No se pregunta por unos
datos, se dice que un dato se borre. Se
borray ya esta.

Listado de todos Yos datos

Se puede consultar el contenido del fiche-
ro ListarDatos.asp en el CD-ROM gue
acompana larevista Este trozo de la apli-
cacion es el encargado de mostrar todo el
contenido de la base de datos de la agen-
da. No necesita de nngun parametro de
entrada puesto que no necesita hacer
ninguna consulta condicional, va a mostrar
todos los datos.

No vamos a ver su funcionamiento
porgue es practicamente idéntico a los ya
vistos. De hecho los programas, tanto
aplcaciones web como aplicaciones tradi-
cionales, gus realizan accesos a bases de

Listado 6. BorrarDatosEntrada

<% LANGUAGE="VBScript"$>
<html>

<hl><center>Fichero BorrarDatosEntrada.asp<br></center></hl><br>
<hl><center>- Elimina datos de la base de datos -<br></center></hl>

<h3><center>

<%
Dim Conexion
Dim ResultadoConsulta
Dim Consulta
Dim TelefonoConsultado
TelefonoConsultado=""

Consulta = "delete from agenda where nombre='" & Request.Form('naombre") & "'"
Set Conexion = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Conexion.Open "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};

DBQ=C: \Inetpub\wwwroot\mibd.mdb"

Set ResultadoConsulta = Conexion.Execute(Consulta)

Conexion.Close
>
</form>
</center></h3><br><br>

<h3><center><a href="agenda.asp">Inicio</a></center></h3>

</html>
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Pé4gina princlpal de Ja apifcaclén web.

datos, tienen un aspecto comun: crear
una conexion, abrr la conexidn a una
base de datos concreta, ejecutar una
consulta, recorrer los datos, cerrar la con-
sultay cerrar la conexion ListarDatas.asp
sigue al completo estos pasos y en ese
orden.

Pagina principal

Para gue el acceso a las distintas opcio-
nes resulte mas sencillo y comodo, crea-
MOS Una pagina cuyo Unico cometido sea
enlazar todo. La pagina agenda.asp se
encarga de ello. Su contenido es HTML.
No incluye codigo ASP aungue tenga
extensién “.asp. El intérprete de ASP com-
probara que no hay marcas de inicio y fin
de coédigo interpretable, y por tanto tras-
pasara todo el contenido al navegador del
usuario directamente.

Para iniciar la aplicacion escribiremos en
el navegador hitp.//locathost/agenda.aspy
podremos probar todas las funciones Ya
tenemos nuestra prnimera aplicacion web
completa, con las tres capas minimas que
explicamos al comienzo de este curso.

CONCLUSIONES
Los glemplos de esta practica han sido
muy sencillos, enfocados pnnapalmente a
aprender. Se han separado todas las ope-
raciones por ficheros, para hacerlas mas
legibles, incluso la entrada de datos se
hace en ficheros aparte Sin muchos cam-
bios y con un poco de paciencia y habili-
dad s® puede desarrolar aplicaciones
web mucho mas complejas y compactas,
puesto que tenemos los Ingredientes
bésicos: métodos para hacer llegar datos
a la aplicacion, para recipirios, formas de
unir las partes del programa, métodos de
almacenaje permanente de datos para su
tratamiento postenor, caracterizacion de
usuarios... Con todo esto se puede pro-
gramar aplicaciones de cualquler tipo: fac-
turacion, contabilidad, ERP, CMR . o mon-
tar una intranet corporativa.
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