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EDITORIAL

Web Services

Eduardo Tonbio

ste mes dedicamos nuestro tema de portada a los Web services, un

termino que ya hace tiempo se emplea con frecuencia en distintos

ambitos. Estudiaremos desde una perspectiva tedrica qué son fos ser-

vicios web, para posteriormente pasar a ver algunos ejemplos de
implementacién préactica en la seccidon de Mono. Por 1o demas seguimos
incrementando nuestra oferta en el blogue Linux, ahora con programacion
para KDE con las librerias Qt, que también compilan para Windows, y las
habituales secciones de Mono y GTK#, ademas del curso de Globus. En lo
que a Windows se refiere, y concretamente a .NET, dedicamos un repontaje
especial a la programacion funcional con F#. Finalmente, y para que aparez-
can todos los actores principales en este nuestro mundillo, incluimos dos
tutoriales centrados en Java, el primero sobre el uso de Generics y el segun-
do sobre programacion robusta.

SUSCRIPCIONES SERVICIO TECNICO

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

Si le interesa conocer nuestras tarifas de publicidad no dude en ponerse
en contacto con nuestro departamento comercial:

mn Tel. 91 628 02 03

m e-mail: publicldad@lberprensa.com
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R quién vamos dirigidos

Todo Programacion (TP) es una revista
para programadores escrita por prograrma-
dores y con un enfogque eminentemente
practico. Trataremos de ser Utiles al progra-
mador, tanto al profesional como al estu-
diante. Si hay algo cierto en este sectores
gue nunca pedemos parar, vivimos en un

continuo proceso de reciclaje. Ahies donde
trataré de encajarse TP: informacion, actua-
lidad, cursos y practicas de los lenguajes

mas demandados y formacion en sistemas.

Web Services: introduccion y
escenarios para su uso

1 Desde hace algun tiempo ha surgido una nueva tecnologia
que parece estar en todas partes: los servicios web. En el
tema de portada de este mes vamos a tratar de definir qué sony
su armbito de aplicacion. Aprovecharemos también para dar ey
algunas definiciones bdsicas, mientras en la seccion habitual de g
Mono, dentro de la zona Linux, implementaremos varios Q
ejemplos practicos.

Ejemplos y c6digo fuente

Cada CD-ROM de la revista incluye una
carpeta denominada fuentes en la que
se encuentra el material complementario
para seguir cada uno de los cursos:

los listados completos, los ejemplos
desarrollados en diversos lenguajes,
compiladores, editores, utilidades y en
general, cualquier herramienta que se
mencione o cite en la respectiva
seccion.

Todo con la finalidad de completar la
formacion y facilitar el seguimiento de
cada articulo por parte del lector.

4 ' TODO PROGRAMACION 12

CONTENIDO DEL CD-ROM
Herramientas y recursos para el programador

6 En el CD de Todo Programacién incluimos este mes una
recopilacién de herramientas para programadores en

ambas plataformas (Windows/Linux), ademas del codigo fuente y
los ejempilos de todos los articulos de la revista Este numero tam-
bién incluye un especial dedicado a los entomos RAD de desarrolio
para Linux, destacando entre todos Glade. También se incorporan
diversas utilidades para desarrolladores Java como JDebugTool y
ExcelsiorJet.

www iberprensa. com




TALLER PRACTICO

ZONA WINDOWS

Fi: Programacion funcional

para .NET >>

Programacion robusta en Java >>

3 Escribir codigo seguro o robusto en Java que ofrezca
garantias cuando se produce una excepcion no resulta

tan sencillo como pueda parecer. Dedicamos este taller practi-

co a estudiar qué es el codigo robusto y cémo obtenerlo.

Programacion de Grids: Arquitectura del Globus toolkit

4 Globus esta muy fuertemente modularizado, lo gue signifi-
ca guse no necesitamos dominar todo el AP| para desarro-

llar una aplicacion gue solo requerira un subconjunto del mismo.

Extendiendo el framework de Qt: El juego Memory

a Vamos a ver como crear nuestros propios widgets y
también estudiaremos como desacoplar el diseno del

codigo, todo ello mediante la realizacion de un ejemplo, en con-

creto el juego de cartas Memory.

Bases de datos en el diente con JavaScript DB

4 JavaScript DB es un motor de bases de datos creado en
JavaScript que permite generar una base de datos en lo-

cal gue puede ser consultada en SQL.

Generics en Java: uso y ejemplos practicos

5 Los tipos de datos parametrizados o Generics es una de
las novedades mas importantes afadidas en la ditima

version de la plataforma Java 2. Vamos a estudiar su uso y fun-

cionamiento con algunos ejemplos practicos.

REPORTAIJE: Programacion de

algoritmos genéticos

16 LQué
sonios

algoritmos ge-

néticos? ;real-

mente funcio-

nan o son mejores para solucionar de-
terminado tipo de problemas?

aforma NET. Comenzamos un mini-
: s entregas en el que introduci-
rimero en la pr
cion funcional, para pas:

g ssta herramienta,

Dedicamos el reportaje de intenor a es-
te terna tan de moda ultimamente, ha-
remos una introduccion a genética y
evolucion, y sus distintos ambitos de
aplicacion en la informatica.

" Y ADEMAS...

DESARROLLO WEBE: sesiones

en PHP con PostNuke >>

5 Vamos a analizar como ges-
y tiona PHP las sesiones

mediante un ejemplo practico. Para
ello, varmos a utilizar PostNuke, un
sistema de administracion de conte-
nidos open source similar a Mambo,
el cual estudiamos en nuestro
ndmero anterior.

JUEGOS JAVA:

Aspectos avanzados >>

6 Hemos estudiado aspectos
concretos para el desarrcllo de

juegos con J2ME, pero hay untema

importante que apenas hemos toca-

do: la teoria de juegos. Dedicamos

este numero a abordar aspectos

relacionados con dicha teoria en los

distintes tipos de juegos.

NOTICIAS

6. Java Expo 2005.
. Séptima edicion del foro ENSA@WORK.
Sun renueva su convenio con la UC3M.
JDBC Manager serd integrado en NetBeans.
8. “Summer of Code” de Google.
8. Nuevas herramientas de desarrollo para Longhom.

=l Oh

www.iberprensa.com

8. AMD presenta "Pacifica”.

8. Borland Day.

9. Nuevos servidores Bull NovaScale 9162 y
9322.

9. Servidor Sun Fire Y40z,

9. Dell Precision 380.

TODO PROGRAMACION 12 I 5§




- Con JavaScrip

a carga de datos local en
una aplicaclén web median-
te el uso de JavaScript slem-
pre ha sldo una tarea com-
plicada, por la necesidad de tener
que programar en JavaScript una es-
tructura de arbol o lista y un conjunto
de funciones para su uso. Con
JavaScript DB este proceso se sim-
plifica enormemente, con lo cual co-
mo programadores tendremos una
cosa menocs de la que preocuparnos.

De vez en cuando todas las personas
que programamaos Nos acabamaos encon-
trando con problemas repetitivos que nos
traen unay otra vez dolores de cabeza.
Problemas lo suficientemente peqguerios co-
Mo para que no se promueva una solucién
en condiciones para ellos, pero tan frecuen-
tes como para plantearse seriamente si di-
cha solucién deberia haber sido creada, y
arrepentimos una vez mas de no haber sol-
ventado el fallo la ditima vez que aparecio. Y,
en ocasiones, Nos encontramos de bruces
con proyectos que resuelven de forma efi-
ciente, sencilla y rdpida estas dificultades.

Es el caso de JavaScript DB, un software
creado para dar solucién a un problema
concreto: la carga de datos en local de una
forma sencilla.

I FILOSOFIA DEL PROYECTO

JavaScript DB, como su propio nombre indi-
ca, es un motor de bases de datos (podria-
mos asemejario a un SGBD) integramente
creado en JavaScript, que permite, desde el
momento en que se utiliza en una pagina
web, crear una base de datos enlocal con
sus tablas, campos... y se puede consultar
dicha base de datos mediante SQL. En prin-
cipio, Agusti Garcia, el autor, pretendia ser
muy ambicioso y crear un motor que pemii-
tese cualguier operacion SQL, pero el pro-
yecto ha quedado bastante reducido en
cuanto a este propoésito, segun el propio au-
tor “porque sobrecargar a los navegadores
con demasiado cédigo JavaScript puede
afectar negativamente a la navegacion”. Asi
que el proyecto mantiene toda la funcionali-
dad que realmernite se puede necesitar en el

a8 I TODO PROGRAMACION 12
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contexto del que estamos hablando, y omite
aquella que en un principio se pensaba in-
cluir, pero que a posteriori No resultaba ren-
table. Pero... ;(qué utlidad puede tener? En
las siguientes lineas veremos situaciones en
las gue JavaScript DB puede venimos bien.

I8 EL API DE JAVASCRIPT DB

El primer paso para usar JavaScript DB en
una web es inclurr la “libreria” JavaScript co-
respondiente para ser usada, Esto es tan
sencillo como anadir la siguiente linea en el fi-
chero HTML:

<script type='text/javascript’
src='db_core.js’> R
Donde db_core js es el fichero que inclu-
ye toda la funcionalidad y que, para colmo,
solo ocupa 3 KB, por [o que la web no se ve-
ra afectada por tener que cargar gran canti-
dad de datos. Podemos descargar db_co-
refs de la web del proyecto que se encuen-
tra albergada en Source Forge (es software
libre), en la URL http:/Jsdb.sourceforge.net
o también en el CD-ROM de este ndmero.
Asi que realmente no hay instalacion co-
mo tal, sino fa inclusion de un fichero de c6-
digo JavaScript en una pagina, del mismo
modo que con cualquier otro cédigo. Una

ManueL DomiNGUEZ

mdominguez@iberprensa.com

vez realizado este paso, ya podemos usar
los métodos definidos en la libreria, que de-
tallaremos a continuacion.

Crear la base de datos

Crear una base de datos con JavaScript DB,
en memoria por supuesto, es realmente
sencillo. Basta con instanciar un cbjeto me-
diante new, como es habitual. Por gjemplo,
Si queremos crear una nueva base de datos
lamada BDEmpresa, tendriamos que intro-
ducir la siguiente linea de cédigo:

Y a partir de entonces deberemos usar
métodos de BDEmpresa para todas las
operaciones que gueramaos crear sobre es-
ta "base de datos". Lo que hemos hecho
con la linea anterior es crear en memoria la
estructura de la base de datos; un cbjeto
que contiene un aray de tablas, donde cada
tabla a su vez es un objeto que contiene un
array de registros. Ademas de todo ello, ca-
da uno de los objetos tiene sus métodos y
atributos (o propiedades).

Crear tablas

Ahora gue ya tenemos la base de datos
BDEmpresa creada, podemos hacer uso de
uno de sus Métodos para comenzar a ge-
nerar tablas dentro de efia. Para ello debe-
mos utilizar el método CreateTable(Nombre,
Array). El primero de los parametros que
acepta este método es el nombre de la ta-
bla que queremos crear, y el segundo es un
vector de cadenas de caracteres que son
los normbres de los distintos campos (o co-
lumnas) de la tabla. Asi, continuandc con el
ejemplo anterior donde habiamos creado
una base de datos llamada BDEmpresa, po-
driamos crear una tabla como sigue:

JavaScript DB es un motor de bases de datos que
crea una base de datos local con tablas, campos...

www.lberprensa.com
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BDEmpresa.CreateTable(“Clientes”,
Array(“id”,“nombre” ,"DNI”}));
lo cual generara enla base de datos

BDEmpresauna tabla llamada Clientes don-
de cada registro aimacenara un identificador
de clente, sunombre y su DN Como ve-
mos, para la descripcion de datos en
JavaScnpt 08 no se usa SQL sino métodos
el objeto que representa la base de datos.

Insertar datos
La insercion de datos se realiza usando el
método insert(Tabla, ArrayDatos) de la base
de datos. En este método, Tablaes unaca-
denade caracteres que especifica el nom-
bre de la tabla de la base de datos, tal como
se especificd en el método CreateTable;y
ArrayDatos es un vector con los valores que
se desean insertar en la tabla y que deben
coincidir con el numero de campos especifi-
cados durante la creacion de la tabla,
Siguiendo con el ejemplo gue hemos co-
menzado en los puntos anteriores, suponga-
mos la siguiente linea de cédigo JavaScript:
BDEmpresa.Insert(“Clientes”,
Array(l, “Manuel D.", “12345678P"));
El resultado de la sjecucion de estalinea
haria gue en la tabla Ciientes de la base de
datos BDEmpresa se insertara un nuevo re-
gistro para el cliente Manue! D., con identifi-
cador de cliente 1y el ONI12345678F. Como
se puede observar, por ningun lado se espe-
cifica el tipo de datos de cada campo. Esto
es usual en los lenguajes de programacion
web, porque el tipo de las vanables queda
definido por el contexto en que se usa (por
el valor que se le asigna).

Realizar consultas
Con lo visto hasta ahora podemos crear una

Tabla 1. Resumen de la API

METODO PARAMETROS  DESCRIPCION

p CreateTable | Nombre: Nombre de la tabla. Crea unanueva tablaenla
Array: Vector conteniendo los nombres base de datos.
de los campos.

b Insert Nombre: Nombre de la tabla. Inserta un nuevo registro
Array: Vector conteniendo los datos ain- | en una tabla de la base de
sertar. datos.

» Select ConsultaSQL: Cadena de texto. Lacon- | Consulta datos de las ta-
suta en SQL que se desea hacer alabase | blas de la base de datos.
de datos.

> View Resultado: Matriz bidimensional conlos | Muestra automaticamen-
registros consultados y su campos. te elresultado de una
Docurnento: objeto document, de consulta en una pagina
JavaScript, donde se desea mostrar elre- | HTML.
sultado.

JAVASCRIPT DB

base de datos con sus tablas e insertar en
éstas los registros que deseemos. Lo habi-
tual en el contexto en el que se usaréa nor-
malmente JavaScript DB es que la carga de
datos se realice desde un fichero JavaScript,
de forma estéatica. No olvidernos que el en-
tomo de gjecucion serd el navegador del
cliente, por lo que no sera necesario lama-
yor parte de las veces la actualizacion de da-
tos, la insercion de datos de forma dinamica,
el borrado de registros, etcétera. De hecho,
estos cambios dejarfan de existir en el mo-
mento en gue el usuario volviese a cargar la
web en su navegador. Sin embargo, lo que si
es usual, y es lo que proporciona flexibilidad
y potencia a JavaScript DB, es la consuita de
los datos que ya estan insertados en las ta-
blas. Realmente podriamos entender gque 1a
base de datos es una forma de almacenar
los datos y consultarios comodamernite en
5QL, sin arboles, sin pilas, colas... Para ello
debemos utilizar el método
Select(ConsultaSQL) de la base de datos.
Este método acepta una cadena de carac-
teres, que sera la consulta SQL que desea-
mos hacer sobre las tablas de la base de da-
tos; y a continuacion devuelve una matriz bi-
dimensional que contendra los registros de
la base de datos gue sean resultados de la
consulta, cada uno de ellos con los campos
que se hayan seleccionado.

Volvamos a nuestro gjemplo: Suponga-
mos que en la base de datos queremos
consultar aguellos clientes con identificador
“1", Las lineas de cédigo que tendriamos que
programar serian las siguientes:

var resultado;
resultado = BDEmpresa.Select
(’select * from Clientes where id=1’);

Lo cual es significativamente mas senci-

llo y comodo que recorrer un arbol y, ade-

www berprénsa com
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mas, perrnite que cualguier persona acos-
tumbrada a la sintaxis de SQL sea capaz en
pooo tiempo de realizar consultas sobre 10s
datos sin conocer dermasiados aspectos de
comeo estan almacenados. En la variable re-
sultado tendremos una matnz que en este
caso solo contendra un registro con todos
los campos del cliente que hemos insertado
lineas arriba.

Ahora bien... ¢qué tipo de consultas per-
mite el método Select de JavaScript DB?
Hasta la fecha de elaboracion de este articu-
lo, &l autor ha implermentado consultas tradi-
cionales con WHERE, ORDER BY, LIKE, de
todo los campos o algunos solo, JOIN, JOIN
multiples, LEFT JOINy RIGHT JOIN, etc Es
decir, mas que de sobra para lo que utilizara
normalmente este AP

Mostrar resuitados

Generalmente, una vez que hemos realizado
una consuita SQL- a una base de datos, lo que
necesitamos es mostrar os resultados.
Como hemos visto, JavaScript DB devuelve
los resultados en forma de matriz y para mos-
trarlos habrfa que ir recomriendo dicha matriz y
construir una tabla HTML que se encargara
de ello. Reamente no es necesarnio, porque la
AP\ de este proyecto incomora un método
que hace precisamente estg; es el mdtodo
View(Resultado, Documento) de la base de
datcs, donde Resultado es lamatriz gue se
obtiene tras la realizacién de una consuita
mediare el método Select(...)y Documento
es, valga la redundancia, ¢l documento HTML
donde se debe mostrar la salida. De este mo-
do, por ejemplo, para mostrar los resultados
obtenidos en el ejemplo gue vamos siguien-
do, habria que escribir el codigo:

Queda claro gque document es el tipico
objeto existente en JavaScript y sobre el
cual podernos escnbir con metodos como
document.write(...)

B QUE NO PERMITE JAVASCRIPT DB

Y con lo anterior termina la explicacion det
APl de JavaScript DB. Por tanto, se ve gue ni
hay operacién UPDATE, n DELETE ni otras
similares. Como dijimos, JavaScript DB elimi-
na todo lo gue No es necesario para no So-
brecargar de JavaScript el navegador en un
entomo local, donde, en principio, los datos
NoO van a ser actualizados sind que van a ser
estaticos en el cliente, las operaciones que
se usaran en ¢l 98 por ciento de los casos
seran las de insercion y blusqueda. La prime-
ra.de ellas para poder realizar la carga de los
datos, y la segunda para acceder a ellos de
forma cémoda, eficiente y sencilla
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Los acostumbrados a gestores de bases
de datos “de envergadura” pensaran que
quizas JavaScript DB puede incorporar res-
tricciones de integridad, posibiidad de pro-
gramaclén de procedimlentos aimacenados
o disparadores, u otras caracteristicas avan-
zadas como las consultas anidadas, vistas,
roles... pues rotundamente no. JavaScript DB
es un software pequeno con funcionalidades
muy reducidas, extremadamente Util para
ocasiones muy especificas y, por las pruebas
que hemos realizado, bastante estable y de-
purado, pero en NinglUn caso es, Ni pretende
ser, un sistema gestor de bases de datos, y
ése s un concepto que hay que entender
desde el principio.

¥ POSIBLES ESCENARIOS PARA SU USO
Odénde usar esta “libreria” es el primer pro-
blema con el que puede encontrarse el pro-
gramador. La verdad es que un AP| de base
de datos que no permite que los cambios se
almacenen, y que ademas generamente
cargara un numero fijo de registros, no pare-
ce una buena opcidn. Sin embargo, nada
mas lejos de la realidad. Supongamos una
web como Infojobs donde se nos permite
introduclr nuestro curmculum vitae,
tmaginemos que entre os datos a introducic
se encuentran el pais, la provinciay fa pobfa-
cién, No parece légico que si elegimos co-
mo pais Espana, nos permita seleccionar
como poblacion Londres, por ejemplo. En
estas ocasiones se suelen tener un ndmero
fijo de datos en memoria, y seleccionar solo
los que queremaos mostrar en las listas des-
plegables Ademéas, a medida que seleccio-
namos valores, por ejemplo, el pals y la pro-
vincia, [os datos @ mostrar en la Iista de po-
blaciones se restringen enomemente.

En este caso podriamos tener los datos
en un arbol, y recorrerio segun van ajustan-
dose los parametros introducidos por el
usuario. Pero el programador avanzado ad-
vertira que usar JavaScript DB enlugar de un
arbol en memoria sobre el que tengamos
gue realizar recormidos, es mucho mas cé-
modo y sencillo, al permitimos realizar la
consufta en SQL.

Veamos otro caso. Imaginemos gue te-
nemos un listado de productos pocos cam-
biantes. para gue los clientes al visitar nuestra
web puedan ver datos de ellos. Por ejemplo,
coches y motocicletas antiguos, de coleccio-
nista. Se podria mostrar un primer cuadro
donde ef usuano pudiese seleccionar entre
motocicletas o automdviles, un segundo gque
pemita eleqir la marca y otro mas para esco-
ger el afio de fabricacion. Asi, en refinamien-
tos sucesivos, se guiara al visitante hasta fa
hoja de datos técnicos del modelo solictado.
Ambos ejemplos los desarrollaremos en las
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Saleccions la Detima

LEn ciénde 18 inaiolerd SaTE Souce Code £ de?

Instalacidn del editor de cddige fuents Scite.

siguientes lineas. Este tipo de casos es muy
comun, puesto que en los formularios de en-
trada se intenta evitar a toda costa que el
usuano deba ntroducir a mano 10s datos pa-
ra evitar errores y en su lugar $e le proporcio-
na cuadros de seleccién, listas desplegables,
etc conlos valores posibles.

I PREPARACION DEL ENTORNO

Para reelizar los dos gjemplos, vamoes apre-
parar un entomo de desamrollo adecuado.
Necesitarernos un navegador web con capa-
cidad de gjecucion de guiones en JavaScript
y un editor. Como editor utilizaremaos Scite, un
programa libre que colorea la sintaxis para
multitud de lenguajes de programaciony can
versiones para Windows y Linux/UNIX. Como
navegador utiizaremos cualquiera de los
existentes en la actualidad, pues todos so-
portan JavaScript sin problermas.

La version 1.54 de Scite se puede des-
cargar de la web hftp/mww,scintila.orgy
cuenta con instaladores para Windows en
castellano. Lainstalacion se reduce a un par
de clics de ratén sobre el gjecutable de ins-
talacién y seguir las sencillas instrucciones
que aparecen.

I EJEMPLOS PRACTICOS

Una vez instalado un navegador (con el que
seguro ya contaréis en vuestro PC), y tras
instalar Scite, dispondremos de un potente
editor para programadores y podremaos co-
menzar a desarrollar los elemplos.

Provinclas y ciudades

En este primer ejemplo, haremos uso de
JavaScript OB para montar un sistema de
seleccion del municipio para, por ejemplo,
dtilizarlo en una pagina de introducciéon de
curriculum. La idea es tener una base de da-
tos con dos tablas, una para las provincias y
otra para las ciudades. En la pagina web que
permite la seleccion, habra una lista desple-
gable con las provincias, y cuando se selec-
cione una de ellas, la lista de seleccion de la
cludad se rellenara con ciudades pertene-
cientes a dicha provincia.

/= Grea 1a base de datos de localfdades =/
var DBLocalidades = new Database (“localigades™);

/e Crea Las tablas =/

bBLocalidades .CreateTablel ‘provincias” wrrap(”ia",
“nesbrefrovinciat)y;
DELocalidades.CreateTable( cludades™ arvag(”ia”,
“{aProvincia” “nonbreCiudad });

/% Targa las provinclas en su Yabla =/
pBLocalidades. Insert(“provincias” Mrrag(1, Caceres™)
biLocalidades. Insert(“provincias” irrag(2,“Dadajor)

d= Carga las cludades en su tabla o7
DIL.COIIBIGP:.Instrl(":luﬂaﬂ!s".arrayll.'."NlhirtiﬂJ
DELocalidades . Insert( ciudades” Arrayg{2. 1, Aldea de)

1)
DR Al ddadec . Lnsert? "clndades" frrand 3.1, "Gaceeesy
N

Trabajando con af editor Scia.

Haran falta un par de funciones. La pn-
mera de ellas responderé ante un evento
onChange de la lista de seleccién de provin-
cias, y la segunda ante un evento onChange
de la lista de seleccién de ciudades, para pa-~
sar a mostrar al usuario un mensaje de con-
firmacion. En el Listado 1 de la pagina si-
guiente podemaos observar la funcién
JavaScnpt que, haciendo uso del APl de
JavaScnpt D8, rellena la segunda lista de se-
leccion (de ciudades).

Captura del sjemplo 1.

La funcion consuftarCludades() obtiene &!
valor de la lista de seleccién de provincias pa-
ra construir una consulta SQL que lanza con-
trala base de datos de JavaScript DB. De es-
te modo obtiene el identificador de provincia
que deben tener cormo clave extermna todas
las ciudades que buscamos. Posteriormente
realiza una consulta a la base de datos y re-
corre el resultado, formando simultanea-
mente la segunda lista de selecclon.

Por su parte, la funcién formar
Comentario(), que podemaos cbservear en el
Listado 2 de la pagina sigulente, actda tras
un cambio en fa lista de seleccion de ciuda-
desy se encarga de recolectar los datos de fa
istas de seleccion del formulario de entrada,
formar un mensaje indicativo dirigido al usua-
oy mostrario en pantalla en el cuadro de
texto comrespondiente.

En el codigo fuente, que se encuentra en
el CD de larevista, se podré ver de formamas
directa cémo se resliza la carga de datcs y co-
mo e invocan desas HTML las funciones ne-
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cesarias. Lo certo es que es bien sencilio, y en
pocas ineas se tendra montado todo el siste-
ma. Para ejecutar el efermplo, solo sera nece-
sario un navegador con soporte de JavaScrpt
y hacer doble diic en el fichero HTML.

Por supuesto, es imprescindible usar co-
digo JavaScript para programar la funcional-
dad de este sjemplo, pero es significativa-
mente menos trabajoso para el programa-
dor que usar un artyol binario que deberia re-
correr para realizar busguedas JavaScript
DB nos abstrae por completo del almacena-
miento de fos datos y con SQL podemos
consultarlos faclly dinamicamente.

Bisqueda de modelo de vehiculo

En este segundo efemplo usaremos
JavaScript DB para montar un sistema que
permita mostrar productos, concretamente
vehiculos, para, por ejemplo, usarlo en una,
pagina de compraventa de coches de oca-

‘ JAVASCRIPT OB

sidn. Se trata de tener una base de datos
conun par de tablas, una para los tipos de
vehiculos y otra para los modelos concretos.,
con informacion muy detallada de los mis-
mos. En la pagina web gue permite la selec-
cién, habra una lista desplegable con los t-
pas de vehiculos y cuando se seleccione
uno de ellos, la lista de selecclén del modelo
se reflenara con los modelos de vehiculos
que pertenecen a €sos tipos.

La funcién consuttarModelos() la pode-
mos encontrar en el codigo fuente del ejermn-
plo 2 (CD-ROM). Outiene el valor seleccio-
nado de la lista de seleccidn de tipos de ve-
hiculos (basicamente vehiculos de carga o
turismos) para construir una consulta SQL
que lanza contra la base de datos de
JavaScript DB. Asi obtiene el identificador del
tipo de vehiculo, que ha de coincidir con el
que deben tener comao clave extema todos
los modelos da vehiculos que buscamos.

Listado 1. Seleccién de ciudades

function consultarCiudades() {

document . forms . formulario.comentario.value="Esperando seleccidn..."

if (document.forms.formulario.selectProvincia.value == "nada") {
document . forms . formulario.selectCiudad. length=0;
document . forms . formulario.selectCiudad[0]=new Option(“- Seleccione la

ciudad -",“nada");
} else {

var consProvincia = 'select id from provincias where
nombreProvincia="'+document. forms. formulario.selectProvincia.valuet+'"';
var rconsProvincia = DBLocalidades.Select(consProvincia);

var idBuscado=rconsProvincia(0]};

var consCiudades = 'select nombreCiudad from ciudades where

idProvincia='+idBuscado;

var rconsCiudades = DBLocalidades.Select (consCiudades);
document . forms . formulario.selectCiudad. length=0;
document . forms , formulario.selectCiudad(0]=new Option("- Seleccione la

ciudad -","nada");

for (var i=0;i<rconsCiudades.length;i++) {
document . forms . formulario.selectCiudad(i+l]=new

option(rconsCiudades{i},i+l);

Y } )

Listado 2. Imprimir comentario

function formarComentario() {

if (document.forms.formulario.selectCiudad.value == "nada”) {
document . forms . formulario.comentario.value="Esperando seleccién..."

} else {

var cElegida = document.forms.formulario.selectCiudad.value;

var txtl = "Usted vive en ";

var txt2 = document.forms.formulario.selectCiudad(cElegida].text;

var txt3 = ", (";

var txté4 = document.forms.formulario.selectProvincia.value;

var txts = ").";

document ., forms . formulario.comentario.value=txt1+txt2+txt3+txtd+txts;
}o ek
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TALLER PRACTICO

1 abass b =l =
5 =003 Owe itest Friweds 3 h- A4 *
tovtn ) C oo irereind i : T I e sl
2l
Seleccion del vehfculo
]IT-e cage -
- Selactions un model) - *)
Selecoons un modal
Ford Tranad
=1
] tn __g:n

Visualizaclén en navegador def sfemplo 2.

Posteriormente realiza una consuita a la ba-
se de datos y recorre el resuttado, formando
simultanearnente la segunda lista de selec-
cion, donde podremos escoger entre una
lista de modelos concretos de vehiculos del
tipo seleccionado.

) et rap i anshl S gt b

s almlxl

Y Pates I_ln. hpals
G+ o Q) A Dseands ytects Satveds 3 - Y- 2D
Dewcror: 3 P e 2] R W ™
Detalle del modelo seleccionade
Marca Carofs
Wndsle: T15
Cilindrada: 1500 c ¢
Preciog 12 000 €
)
) =

Captura del ajemplo 2 al selecclonar un modelo.

Para finalizar, {a ultima de las funciones
importantes del ejemplo es la llamada
mostrarDetalles(), cuyo cometido es obte-
ner de la base de datos de JavaScript D8 to-
dos los datos existentes para el vehiculo es-
cogido en la lista de seleccion de modelos, y
mostrarios en el navegador del usuario en
un formato legible y ammigable.

De nuevo se pueden consultar los fuen-
tes en el CD de larevistay alii, en el coddigo
comentado, se encuentra detallado cdmo
cargar los datos y donde se debe lamar a
las funciones auxiliares en JavaScript que
permitiran el buen funcionamiento de los
ejemplos.

CONCLUSIONES
Una vez mas comprobamos como en &l
mundo del software libre existen cada vez
mas soluciones para todo tipo de probie-
mas; algunas extremadamente complejas y
otras relativamente sencillas pero mucho
mas Utiles para ol dia a dia en el desarrollo de
una aplicacién. Este es el caso del software
JavaScript OB. En cualquier caso, lo impor-
tante es contar con altemativas gue nos
permitan crear software de calidad y JSDB
os firme candidato a ser ese tipo de solu-
cién. Feliz programacion.
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Videodigital

El prlmer curso para usuarios de camaras digitales

P> Aprende a trabajar con los
programas de edicion de
video mas importantes.

> COMO grabar, editar y
producir video digital paso
a paso.

»» Saca provecho ala
camara digital y al PC.

Pr NO se requieren
conocimientos previos
para seguir esta obra.

Composmlon de laobra | °

e . = | h \
=20 coleccionables :
divididos en:

B Teoria

Seccidn donde se abordan las técnicas de
grabacion, el funclonamisnto de las cAmaras,
el estudia de las principales aplicaciones
profesionalss de edicidn y en general todo Io
relacionado con este campo.

B Practica
Ejercicioa para aprender técnicas de trabajo,
cémo utiiizar Adobse Premiersa a la perfeccién

y c6mo manter los primeros clips de video
propios.

B Tutorial

donde s complementa Ia parte
préctica con sl eatudic de herramientas
adicionales, como son: conversores, codecs,
programas de retoque y efectos, aplicaclones
de ediciSn de audio, y toda tipo de utiidades
relacionadas con la produccian de video.
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